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O sistema de gerenciamento de atividades relacionadas a pratica do
Karaté sera capaz de administrar dados de alunos, professores, eventos,
campeonatos e exames de kyu. Kyu € um termo em japonés usado nas
artes marciais e outras atividades semelhantes para definir varias
graduac®es e niveis referentes a experiéncia do atleta. O sistema devera
auxiliar e solucionar dificuldades que s&@o enfrentadas diariamente por
funcionérios de academias de karaté por conta da falta de suporte técnico.
Cadastros manuais serao substituidos por cadastros digitais, agilizando o
processo, aumentando a confiabilidade e permitindo monitoramento por
meio de diversos relatérios. O sistema serd desenvolvido sobre a
plataforma JAVA para ambiente dearea de trabalho, ou seja , 0 sistema
serd instalado no computador. Uma base de dados centralizada sera
compartilhada pelos clientes. Ou seja, independentemente do nimero de
instalagbes realizadas, todas mapeardo a mesma base de dados
implementada sobre o gerenciador de banco de dados MySQL. Além das
funcionalidades, também pretende-se desenvolver uma interface intuitiva e
de féacil utilizacdo a fim de facilitar a adaptagédo dos futuros usuarios ao
sistema informatizado. Serdo gerados relatérios com informagdes
referentes aos alunos e a academia. Nestes relatorios, dentre outras
informagbes, constardo o nome e a graduagdo de todos os alunos
cadastrados, suas respectivas adverténcias, eventos dos quais
participaram, coloca¢cdes em campeonatos, data de exames realizados e
notas referentes a cada exame. O sistema sera construido integralmente
sobre plataformas de cddigo aberto de desenvolvimento.
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As artes marciais surgiram em um passado muito distante, em que a filosofia era mais
valorizada, as armas eram proibidas e esse era o Unico modo de se defender. Até hoje ndo se sabe
precisamente onde as artes marciais tiveram origem. Acredita-se que tenham iniciado na india
através de um monge budista chamado Bodhidharma. Segundo a lenda, Bodhidarma viajou da india
para China pregando sua doutrina onde encontrou monges em situagdes precarias de saide. Com
0 objetivo de reabilita-los, tanto espiritualmente quanto fisicamente, deu inicio a pratica de uma série
de exercicios semelhantes a movimentos de combate e a métodos de Yoga. A pratica dos
exercicios tornou-se tradicdo no monastério. E dificil dizer quando estes exercicios se tornaram
artes marciais. Ap6és a morte de Bodhidharma, por volta do ano de 557 d.C., o Kung Fu Shaolin
comecou a tomar forma de luta e, logo apés, se deu o desenvolvimento do Karaté.

A Prética do Karaté tem como beneficio o bem estar fisico, o aperfeicoamento de carater, a
disciplina, o equilibrio, a boa postura, a respiracao correta e o incentivo ao aperfeicoamento pessoal.
Isso tudo acontece no sentido de tentar sempre superar suas metas e vencer seus proprios limites,
como os da preguica, desconfianca, medo, indecisédo e instabilidade emocional (SASAKI, 1991).

Este trabalho procura explorar a interdisciplinaridade entre as areas da informatica e a pratica do
Karaté, propondo inicialmente a construcdo de um sistema para a manipulagdo dos dados da
academia, minimizando assim o problema de extravio de informacdes e dificuldade de
gerenciamento dos dados. O projeto ajudard os professores de Karaté e/ou proprietarios de
academias a ter mais controle sobre os dados a respeito de seus atletas, bem como campeonatos e
desempenho de atletas. Trara, também, como beneficio, uma forma segura e viavel para o
armazenamento dos dados.

Assim, o objetivo geral deste trabalho € o desenvolvimento de um sistema e uma base de dados
para o gerenciamento de atividades relacionadas a pratica do Karaté.

O Karaté possui varios estilos e linhagens, pode-se citar alguns estilos como: Goju-Ryu, Shito-
Ryu, Wado-Ryu, Shotokan, entre outros. No estilo Goju-Ryu podemos citar algumas linhagens:
Goju-Kai, fundada por Yamaguchi sensei,"O Gato", que foi aluno direto de Chojun Myiagi. A
linhagem do Jundokan, fundada por Ei’chi Miyazato que também foi aluno de Chojun Miyagi. Temos
também a Seigokan, fundada por Seigo Tada, que também foi aluno direto de Chojun Myiagi.

No Karaté a ordem de graduacdo das faixas varia de estilo para estilo, e de linhagem para
linhagem. Este sistema é desenvolvido tendo como base o Karaté estilo Goju-Ryu, linhagem Goju-
Kai. A ordem de graduacdo é: Branca (Shiro Obi), Cinza (Hairo Obi), Amarela (Kiro Obi), Laranja
(Daidaro Obi), Azul (Aori Obi), Verde (Midori Obi), Roxa (Murasaki Obi), Marrom (Chairo Obi) e Preta
(Kuro Obi).

Basicamente, neste trabalho desenvolve-se um sistema segundo as praticas de engenharia de
software e o modelo relacional (SILBERSCHATZ ET AL., 2012) para implementagdo de banco de
dados (Date, 2004).

O projeto utiliza o sistema gerenciador de dados MySQL, para criar uma base de dados
centralizada, trazendo praticidade, seguranca e minimizando a perda de dados. O banco de dados
sera povoado com informacdes ja registradas, tanto em fichas como em planilhas.

Utiliza-se a ferramente NetBeans IDE 7.4 para desenvolvimento do cédigo fonte da aplicagédo. A
ferramenta Astah Community para modelagem dos diagramas e o MySQL WorkBench 6.0 para
manipulacdo do banco de dados.

A Fig. 1 representa o diagrama caso de uso do sistema 0 qual possui um administrador que
poderé cadastrar, alterar, remover e consultar os alunos ja cadastrados.

Os casos de uso modelam o sistema do ponto de vista do usudario final e sdo criados durante a
definicdo dos requisitos. Os casos de uso especificam o comportamento do sistema de software,
descrevendo as funcionalidades desejadas desempenhadas pelos usuarios.
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Figura 1: Diagrama Caso de Uso.

A Fig. 2 apresenta o modelo relacional do banco de dados. Até o presente momento o banco de
dados é composto por uma Unica tabela. Na figura € possivel identificar todos os campos da tabela
bem como seus respectivos tipos de dados.

] th_alunos v
codigo INT(11)
nome VARCHAR(200)
altura VARCHAR(10)
peso VARCHAR(10)
fone1 VARCHAR(15)
fone2 VARCHAR(15)
rg VARCHAR (30)
data_nasc VARCHAR(10)
inicio_pratica V ARCHAR(10)
rg_abkg VARCHAR(30)
rg_ikga VARCHAR(30)
grad VARCHAR(100)
graduado_em VARCHAR(10)
assoc VARCHAR(100)
data VARCHAR(10)
rg_fed VARGHAR(10)
confed VARCHAR(100)
cpf VARCHAR(30)
endereco VARCHAR(100)
numero VARCHAR(20)
casa VARCHAR(30)
cor VARCHAR(30)
cep VARCHAR(30)
bairro VARGHAR(100)
municipio VARCHAR(100)
proximo VARCHAR(100)
lado_numero VARCHAR(100)
email VARCHAR(100)
email2 VARCHAR(100)
nome_pai VARCHAR(100)

Figura 2: Modelo Relacional.

O software foi desenvolvido inicialmente para a plataforma Windows. O sistema possui uma tela
apresentada pela Fig. 3, a qual disponibiliza os campos para cadastro, alteragdo ou remocao de
alunos e possui também uma tabela no canto superior esquerdo a qual nos mostra os alunos
cadastrados.
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Figura 3: Tela de Cadastro de Alunos.




O sistema de gerenciamento de atividades relacionadas a pratica do Karaté proporcionara um
melhor desempenho no gerenciamento de dados por ser uma forma facil e rapida de organizar os
dados, além de possuir uma interface intuitiva. Apds a fase de teste, o projeto se expandird trazendo
controle de frequéncia, controle de campeonatos e medalhas, além de relatérios de desempenho
dos alunos. Também pretende-se disponibilizar o sistema para plataformas mobile, como por
exemplo, os tablets e smartphones
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