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O uso de jogos como estratégia para o desenvolvimento da leitura

The use of games as a strategy for reading development
El uso de juegos como estrategia para el desarrollo de la lectura
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RESUMO:

A leitura desempenha um papel essencial na formagao dos alunos, promovendo uma conexao
profunda com a literatura e valorizando-a como pratica de humanizacdo. Nesse contexto, o
uso de jogos como estratégia para desenvolver habilidades de leitura e engajar os alunos vem
crescendo nas escolas. Esta pesquisa parte da constatacdo da crise da leitura no Brasil,
refletida nos baixos indices obtidos em avaliagdes internacionais, como o Programa
Internacional de Avaliagdo de Alunos (PISA). Diante desse cendrio, propde-se a utilizacdo
dos jogos como recurso didatico, alinhando-se as teorias de Leontiev, que defendem a
construcdo ativa do conhecimento e o desenvolvimento da autonomia. Com abordagem
qualitativa, este artigo explora a articulagdo entre leitura e ludicidade, fundamentando-se em
autores como Candido (2011), Alexandre (2019) e Tassi e Batista (2016), além de dados do
PISA. Os resultados indicam que os jogos contribuem para tornar a aprendizagem mais
dindmica e prazerosa, estimulando uma postura mais participativa diante da leitura. Além
disso, observa-se que a ludicidade favorece o desenvolvimento da identidade docente,
permitindo que futuros professores experimentem praticas inovadoras, criativas e sensiveis ao
contexto escolar. Assim, os jogos se mostram ferramentas eficazes na promogao da leitura e
na melhoria da qualidade do ensino.
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ABSTRACT:

Reading plays a vital role in students’ education, fostering a deep connection with literature
and valuing it as a practice of humanization. In this context, the use of games as a strategy to
develop reading skills and engage students has been gaining ground in schools. This research
starts from the recognition of the reading crisis in Brazil, evident in the country’s low scores
in international assessments such as the Programme for International Student Assessment
(PISA). In light of this, the use of games as a didactic resource is proposed, aligning with
Leontiev’s theories that emphasize active knowledge construction and the development of
student autonomy. With a qualitative approach, this article explores the intersection of reading
and playfulness, drawing on authors such as Candido (2011), Alexandre (2019), and Tassi and
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Batista (2016), as well as PISA data. The findings suggest that games help make learning
more dynamic and enjoyable, encouraging students to take a more participatory stance toward
reading. Additionally, playfulness contributes to the development of teaching identity,
allowing future educators to experiment with innovative, creative, and context-sensitive
teaching practices. Thus, games prove to be effective tools for promoting reading and
improving educational quality.

Keywords: Reading; Education; Games; Learning strategies; Constructivism.

RESUMEN:

La lectura desempeia un papel esencial en la formacion de los estudiantes, promoviendo una
conexion profunda con la literatura y valorizandola como una préctica de humanizacion. En
este contexto, el uso de juegos como estrategia para desarrollar habilidades lectoras y motivar
a los alumnos ha ido creciendo en las escuelas. Esta investigacion parte de la constatacion de
la crisis de lectura en Brasil, reflejada en los bajos indices obtenidos en evaluaciones
internacionales, como el Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (PISA).
Ante este escenario, se propone la utilizacion de juegos como recurso didactico, alineandose
con las teorias de Leontiev, que defienden la construccion activa del conocimiento y el
desarrollo de la autonomia. Con un enfoque cualitativo, este articulo explora la articulacion
entre lectura y ludicidad, fundamentandose en autores como Candido (2011), Alexandre
(2019) y Tassi y Batista (2016), ademas de los datos del PISA. Los resultados indican que los
juegos contribuyen a que el aprendizaje sea mas dindmico y placentero, estimulando una
postura mas participativa frente a la lectura. Ademas, se observa que la ludicidad favorece el
desarrollo de la identidad docente, permitiendo que los futuros professores experimenten
practicas pedagodgicas innovadoras y sensibles al contexto escolar.

Palabras clave: Lectura; Educacion; Juegos; Estrategias de aprendizaje; Constructivismo.
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1INTRODUCAO

A leitura, de maneira simples, trata-se da observagdo e da extracdo de ideias de um
texto. Segundo Antonio Candido (2011), a leitura ¢ um direito fundamental e um elemento
essencial & formagdo humana. A literatura ¢ uma necessidade humana que contribui para a
formacdo da sensibilidade e da cidadania. Ao mergulhar em historias, o leitor experimenta
diferentes realidades, emogdes e perspectivas, o que o torna mais sensivel as diferencas e mais
capaz de se colocar no lugar do outro. Essa dimensao ética da literatura ¢ um de seus maiores
beneficios: ao oferecer contato com multiplas experiéncias humanas, permite que o individuo
desenvolva sua imaginagao, critique o que estd ao seu redor e construa uma visao mais ampla
e reflexiva sobre a sociedade (Candido, 2011).

Na escola, essa pratica ganha um papel ainda mais vital. Longe de ser uma simples
tarefa de decodificacdo de textos, a leitura em sala de aula se transforma em uma ferramenta
poderosa de formagao intelectual e social. Como destaca Alexandre (2019), quando bem
orientada, ela estimula nos alunos habilidades que vao muito além da compreensao literal:
exige interpretacdo critica, desenvolve a capacidade de argumentag@o e aprimora a expressao
oral e escrita. Um jovem que aprende a ler verdadeiramente, isto €, a questionar, relacionar
ideias e se posicionar diante do texto, estd construindo as bases para uma relagao duradoura
com o conhecimento. Mais do que isso: estd aprendendo a ler o mundo.

Outrossim, ¢ necessario recordar de outro instrumento imprescindivel a educacao: a
literatura, que se define como qualquer manifestacdo artistica com um toque poético, ficcional
ou dramatico. Ela ¢ essencial para o desenvolvimento humano, pois amplia a visdo de mundo
do leitor, promovendo a reflexdo sobre a vida, a sociedade e a condigdo humana. Segundo
Antonio Candido (2011, p. 177) “[...] ela € um fator indispensavel de humanizagao e, sendo
assim, confirma o homem na sua humanidade, inclusive porque atua em grande parte no
subconsciente e no inconsciente”.

Assim, as atividades feitas pelo professor devem ser compativeis com o grau de
desenvolvimento dos alunos. Uma proposta pedagdgica nao pode estar nem aquém, nem além
do nivel de desenvolvimento do estudante. Uma boa proposta, que facilite esse conhecimento,
¢ aquela em que o estudante precisa tomar decisdes, ponderar e, diante das dificuldades, ter
autonomia e motivagdo para supera-las, garantindo as estruturas necessarias para niveis mais

elevados de conhecimento e interesse em dar continuidade a essas atividades.
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Logo, a incorporagdo dos jogos de associacao literaria como estratégia pedagdgica no
ensino da leitura revela-se uma abordagem inovadora e eficaz, capaz de tornar o processo de
aprendizagem mais significativo, dindmico e envolvente. Ao transformar a leitura em uma
experiéncia interativa, como apontam Tassi e Batista (2016), os jogos estimulam habilidades
cognitivas e socioemocionais, exigindo atencdo, concentracdo e engajamento. Por meio de
atividades como quizzes literarios, encenacdo de personagens e criacdo colaborativa de
narrativas, os alunos aplicam conceitos teoricos, desenvolvem o pensamento critico e criativo,
exercitam o trabalho em equipe e constroem vinculos afetivos com a literatura. Assim, ao
adotar os jogos como ferramenta pedagogica, o educador torna suas aulas mais atrativas,
ressignificando, portanto, todo o processo de ensino-aprendizagem da leitura.

Ciente da complexidade que envolve o incentivo a leitura no contexto escolar e
reconhecendo o potencial dos jogos como ferramentas pedagogicas, este artigo tem como
objetivo principal discutir a incorporacdo de praticas ladicas como estratégia para o
desenvolvimento das habilidades leitoras. Parte-se da compreensdo de que o gosto pela leitura
ndo se constrdi apenas por meio da obrigatoriedade ou da exposi¢do a textos candnicos, mas
sim por experiéncias significativas que despertem a curiosidade, o afeto e o engajamento do
estudante com o universo literario. A pesquisa, de natureza qualitativa e bibliografica,
fundamenta-se em referenciais teoricos que tratam tanto da leitura enquanto pratica social e
cognitiva quanto do uso de jogos no campo da educacao. A estrutura do trabalho organiza-se
em se¢des que abordam conceitualmente a leitura, exploram os fundamentos da ludicidade e,
sobretudo, propdem articulagdes entre essas duas esferas, evidenciando de que modo os jogos
podem ser integrados ao cotidiano escolar para fomentar o prazer de ler, criar vinculos
afetivos com os textos e tornar a sala de aula um espago mais interativo, criativo e acolhedor.

Faz-se tudo isso para promover praticas de ensino alternativas que tornem o processo
mais dindmico ¢ envolvente. Além disso, busca-se estimular habilidades leitoras nos
participantes, favorecendo a interpretacdo e a compreensao textual de maneira ludica. Outro
aspecto relevante ¢ a contribuicao desse processo para a construcao da identidade docente, a
medida que oferece aos futuros professores a oportunidade de explorar e vivenciar diferentes
abordagens pedagogicas. Ao participar de experiéncias educativas fundamentadas na
ludicidade, esses profissionais em formacdo podem experimentar, adaptar e refletir sobre
variadas formas de ensinar a leitura, desenvolvendo uma postura mais critica, criativa e
sensivel diante das multiplas possibilidades de atuagdo no ambiente escolar.

Assim, ao final da pesquisa, sdo apresentadas as considerac¢des finais sobre o tema, nas

quais se destacam os beneficios do uso dos jogos como estratégia de incentivo a leitura e
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também as experiéncias significativas vivenciadas ao longo do processo investigativo. As
reflexdes evidenciam como a ludicidade, ao ser incorporada de forma intencional e planejada
no ambiente escolar, pode criar conexdes genuinas entre os participantes — alunos e
professores —, fortalecendo os vinculos interpessoais e promovendo uma atmosfera de

cooperagdo, escuta e pertencimento.
2 METODOLOGIA

Este artigo adota uma abordagem qualitativa, priorizando a compreensdo aprofundada
dos processos educativos relacionados a leitura e a ludicidade. Para isso, realiza-se uma
revisdo bibliografica, dialogando com autores como Antonio Candido (2011), que destaca a
leitura como direito fundamental e instrumento de humanizagdo, e Alexandre (2019), que
enfatiza a leitura critica e ativa, além de Tassi e Batista (2016), cujos estudos exploram o uso
de jogos como estratégia pedagdgica. A selecdo desses referenciais visa a construir um
arcabouco tedrico que articule a dimensao ética da literatura, a formagao do leitor autobnomo e
a potencialidade dos jogos na educagdo, ressaltando a necessidade de praticas que integrem
criatividade e rigor metodologico.

A discussdo também considera andlises do Programa Internacional de Avaliagdo de
alunos (PISA) de 2022, o qual utiliza dados de uma unica aplicagdo feita naquele ano — ou
seja, um unico relatorio com resultados coletados em 2022 —, que evidenciam desafios
globais no desenvolvimento de competéncias leitoras entre jovens. Dados recentes do PISA
reforcam a urgéncia de estratégias inovadoras, como a ludicidade, para superar a mera
decodificacdo de textos e avangar em direcao a interpretacdo critica e a construcdo de sentido.
Esses resultados alinham-se as criticas de Candido (2011) sobre a necessidade de a literatura
ocupar um espaco central na formacao humana, assim como as propostas de Alexandre (2019)
e Tassi e Batista (2016), que defendem metodologias interativas capazes de engajar os alunos
e estimular habilidades cognitivas e socioemocionais.

Ao unir revisao bibliografica, reflexdes sobre o PISA e exemplos concretos de
intervencdo pedagogica, o artigo descreve teorias e propde caminhos praticos para a
educagdo. A andlise qualitativa permite explorar como jogos podem ser adaptados a diferentes
contextos escolares, respeitando o nivel de desenvolvimento dos alunos e promovendo
autonomia, conforme sugerido por Tassi e Batista (2016). Além disso, a pesquisa contribui
para a formacdao docente, ao demonstrar como a ludicidade pode ser instrumento de

transformac¢do no ensino da leitura, conectando-se as premissas de Candido (2011) sobre o
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papel humanizador da literatura. Assim, o estudo busca equilibrar fundamentagao teorica e
aplicabilidade, oferecendo subsidios para repensar praticas educativas em sintonia com

demandas contemporaneas.
3 DADOS DO LEITOR BRASILEIRO

Vera Teixeira de Aguiar (2004, p. 61) define leitura como:

Podemos definir a leitura como uma atividade de percepgdo e interpretagao dos
sinais graficos que se sucedem de forma ordenada, guardando entre si relagdes de
sentido. Ler, assim, ndo ¢ apenas decifrar palavras, mas perceber sua associagdo
logica, o encadeamento dos pensamentos, as relagdes entre eles e, o que ¢ mais
importante, assimilar as ideias e as intengdes do autor, relacionar o que foi
apreendido com os conhecimentos anteriores sobre o assunto, tomando posigdes
com espirito critico e utilizar os contetidos adquiridos em novas situagdes.

Dessa forma, a leitura ¢ um elemento fundamental para o desenvolvimento cognitivo,
social e cultural do individuo. Segundo Freire (2003), a leitura ¢ um processo que vai além da
decodificacdo de palavras, trata-se de um ato de compreensdao do mundo e de construcao de
significados. Nesse sentido, a leitura contribui diretamente a aprendizagem ao estimular o
pensamento critico, a reflexdo e a criatividade.

Candido (2011) reforca a ideia da leitura como um direito fundamental, pois
possibilita o acesso ao conhecimento e amplia as perspectivas do leitor. A leitura, por
exemplo, desempenha um papel essencial no crescimento emocional e intelectual,
proporcionando experiéncias que contribuem para a formacdo do senso critico e de
habilidades socioemocionais. O psicélogo soviético Leontiev, em seu capitulo “Homem e a
Cultura”, enfatiza que o aprendizado se da por meio da internalizagdo de significados
culturais e sociais, sendo a leitura um dos principais instrumentos desse processo. Segundo
sua teoria, a atividade humana ¢ mediada por signos e ferramentas culturais, e a leitura
permite que o sujeito acesse e compreenda esses elementos, proporcionando, assim, o
desenvolvimento cognitivo e ampliando sua percepgao da realidade.

De acordo com o Instituto Pro-Livro (2020), ha uma relagao direta entre os habitos de
leitura e o desempenho académico. Alunos que leem com frequéncia apresentam melhor
compreensdo textual, maior capacidade de argumentacdo e melhor desempenho em provas e
exames padronizados. O PISA — Programa Internacional de Avaliacao dos alunos — (Brasil,
2022), destaca que a leitura ¢ uma competéncia essencial para o sucesso académico e
profissional, sendo um dos principais fatores que influenciam a qualidade da educacdo em

diversos paises.

61



v

REVISTA Conexos: Revista de Estudos Interdisciplinares. Instituto Federal do Paranj,
CONEXOS Campus Palmas, v. 2, n. 1. jan.-jun. 2025. p. 56-70.

Outro aspecto relevante € o papel ludico da leitura na aprendizagem. Huizinga (1996)
afirma que o jogo ¢ um elemento essencial da cultura, e a leitura pode ser vista como uma
forma de jogo que estimula a imaginacdo e criatividade. Silva (2020) argumenta que a leitura
pode ser trabalhada de maneira ludica para incentivar a formacdo de leitores e tornar o
processo de aprendizagem mais dindmico € prazeroso.

Apesar dos intimeros beneficios proporcionados pela leitura, observa-se uma
preocupante reducdo no niamero de leitores, tanto no Brasil quanto no mundo. Dados recentes
do Programa Internacional de Avaliagdo de alunos (PISA) de 2022 evidenciaram essa
tendéncia. O PISA ¢ uma avaliagdo comparativa internacional realizada pela Organizacao
para a Cooperagao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) a cada trés anos, com o intuito de
medir o desempenho de alunos de 15 anos em Leitura, Matematica e Ciéncias. Os resultados
permitem que cada pais avalie conhecimentos e habilidades de seus alunos em comparagdo
com os de outras nagdes, aprendendo com politicas e praticas aplicadas em diferentes
contextos e formulando estratégias educacionais para melhorar a qualidade e a equidade dos
resultados de aprendizagem.

No Brasil, os resultados do PISA de 2022 indicam que o desempenho médio dos
alunos brasileiros em leitura permaneceram praticamente equivalentes aos de 2018, o que
aponta para uma estabilidade preocupante no desenvolvimento das competéncias leitoras.
Essa estagnacao sugere a necessidade de politicas educacionais mais eficazes para promover a
leitura e melhorar a proficiéncia dos alunos nessa area.

A avaliacdo também destaca que a propor¢do de alunos brasileiros com pontuacdo
abaixo do nivel bésico de proficiéncia (Nivel 2) aumentou em Matematica e permaneceu sem
alteracdes significativas em Leitura e Ciéncias. Esses dados reforcam a urgéncia de
intervengdes que incentivem a leitura e aprimorem as habilidades de compreensao textual dos
alunos brasileiros.

Em Leitura, os alunos brasileiros obtiveram uma pontuacao média de 410 pontos,
inferior a média da OCDE. Além disso, 50% dos alunos brasileiros apresentaram desempenho
abaixo do nivel 2, considerado o minimo necessdrio para exercer plenamente a cidadania.
Apenas 2% alcangaram niveis de proficiéncia elevados (nivel 5 ou superior), enquanto nos
paises da OCDE essa propor¢do ¢ de 7%.

Esses resultados mostram que, embora o desempenho em Leitura tenha se mantido
proximo ao de 2018, quando o Brasil obteve 413 pontos, a evolucdo continua insuficiente
para alcancar patamares satisfatorios de proficiéncia. Em contraste, a média da OCDE

naquele mesmo ano foi de 487 pontos, o que evidencia uma diferenga significativa no
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desempenho dos alunos brasileiros em relagdo aos de paises com melhores indicadores

educacionais. Segundo Lopes (2025), ao analisar os dados do PIRLS — Progress in

International Reading Literacy Study —, evidencia-se que esse indice:

[...] mostra que o Brasil esta muito distante de uma educagao inclusiva, que significa
garantir a todos os estudantes brasileiros, pelo menos, o nivel basico de proficiéncia
em compreensdo leitora. Cerca de 24% dos estudantes brasileiros dominavam
apenas as habilidades mais basicas de leitura. Esse percentual, somado ao dos
estudantes que estdo abaixo do basico, representa 62% da populacdo de estudantes
do 4° ano do ensino fundamental.

Segundo dados oferecidos pela Retratos da Leitura no Brasil, pontua-se que houve a
perda de 4,6 milhdes de leitores no pais entre 2015 e 2019. A causa disso foram inumeros
empecilhos, entre eles estdo: a falta de tempo por causa do excessivo consumo das redes
sociais (34%); o desgosto pela leitura (28%); a impaciéncia a leitura (14%); a gosto por outras
atividades (8%); dificuldades para leitura (6%). Ademais, observa-se que, além de fatores
como desinteresse e falta de tempo, a diminui¢cdo do niimero de leitores também pode ser
atribuida ao preco elevado dos livros e a escassez de espagos publicos de leitura, como
bibliotecas e livrarias acessiveis, o que limita o contato da populacao com o universo literario.
(Instituto Pro-Livro, 2019).

Paralelamente, o analfabetismo funcional continua sendo um desafio significativo no
pais. De acordo com Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica de 2022, 7% da populagado
brasileira com 15 anos ou mais, o que equivale a 11,4 milhdes de pessoas, ndo sabem ler e
escrever um bilhete simples. Embora tenha tido uma redug¢do em relagao a 2010, quando a
taxa era de 9,6%, as desigualdades persistem, especialmente entre determinados grupos
étnicos e regides. Por exemplo, as taxas de analfabetismo entre pessoas pretas (10,1%) e
pardas (8,8%) sdo mais que o dobro das observadas entre brancos (4,3%).

Diante desse cenario, torna-se evidente que, apesar de alguns avangos nas ultimas
décadas, o Brasil ainda enfrenta desafios estruturais e persistentes no que diz respeito a
qualidade da educagdo e a promocao da leitura entre criangas, jovens e adultos. Indicadores
educacionais revelam defasagens significativas na compreensdo leitora, o que impacta
diretamente o desempenho escolar, o acesso ao conhecimento e a formagao cidada. Nesse
contexto, ¢ imperativo implementar politicas publicas eficazes e continuadas que incentivem
o habito da leitura e garantam condi¢des adequadas de acesso a materiais diversificados,
bibliotecas escolares bem estruturadas, formacdo docente continua e praticas pedagogicas

inovadoras e inclusivas. Mais do que elevar os indices educacionais, tais medidas devem
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contribuir para formar leitores autdnomos, criticos e participativos, capazes de interpretar o

mundo a sua volta e intervir de maneira consciente na sociedade em que estdo inseridos.

4 OS JOGOS ENQUANTO RECURSOS ESTRATEGICOS PARA
DESENVOLVIMENTO DA LEITURA

O linguista Johan Huizinga define o jogo como uma das atividades mais fundamentais
da experiéncia humana. Para ele, o jogo ¢, antes de tudo, livre: uma ag¢do que nasce da
vontade espontanea, sem coergdo ou obrigagdo externa. E também delimitado no tempo e no
espaco, criando um universo proprio, com regras que s6 fazem sentido dentro daquele
contexto ludico. No entanto, embora seja vivido como algo “ndo-sério”, o jogo possui um
poder unico de absorver completamente o jogador, transportando-o para um estado de
envolvimento tdo intenso que a fronteira entre realidade e ficgdo parece dissolver-se. Além
disso, Huizinga ressalta ainda que o jogo ¢ criador de cultura e uma for¢a que molda
linguagens, relagdes sociais e até sistemas simbolicos complexos (Huizinga, 1996).

Na sala de aula, esse potencial se traduz na capacidade dos jogos literarios de
transformarem a leitura em um rito compartilhado, em que significados sdo negociados
coletivamente e o texto deixa de ser um objeto estdtico para se tornar um campo de
experimentacdo. Assim, 0 que comec¢a como uma brincadeira pode terminar como uma das
experiéncias mais sérias e profundas da formacao leitora: o momento em que a literatura,
antes distante, passa a fazer parte do repertério afetivo e intelectual do estudante. Essa
defini¢do ajuda a entender por que os jogos literarios podem ser tao eficazes na educagdo. Ao
adentrar o universo do jogo, o aluno se desprende momentaneamente da postura de quem 1€
por imposicao e, justamente por perceber essa experiéncia como leve e despretensiosa, sente-
se mais livre para errar, explorar e participar com curiosidade, disposi¢do e coragem.

Essa mudanca de perspectiva, em que o aluno se envolve com a leitura de forma mais
auténtica e engajada, encontra respaldo em teorias educacionais que valorizam a
aprendizagem ativa e significativa. E nesse ponto que as propostas ludicas se conectam com
abordagens pedagbgicas contemporaneas, como o construtivismo, que compreende o
conhecimento como resultado de interagdes dindmicas entre sujeito e objeto.

O construtivismo ¢ mais uma tese epistemoldgica dentre as varias existentes no campo
da Psicologia da educacdo, a qual afirma que a aprendizagem ¢ adquirida por meio da
constru¢do do conhecimento de maneira ativa (Guimaraes, 2010). Portanto, seguindo essa

logica e adotando a metodologia que fora proporcionada por esta pesquisa, pode-se afirmar
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que o aprendizado ndo esta no jogo € nem no sujeito em si, mas na interacao entre eles (Tassi
e Batista, 2016).

Segundo as teorias de Leontiev, a consciéncia humana e o desenvolvimento intelectual
estdo intrinsecamente ligados a atividade pratica e a cultura. Diferentemente de abordagens
que enfatizam o desenvolvimento individual isolado, ele destaca que a mente humana se
forma por meio da interagdo com o ambiente social e cultural. Assim, Leontiev cré que o
psiquismo humano ¢ determinado no processo educativo, o qual ¢ desenvolvido a partir da
apropriagcdo do conhecimento ja existente, para que o ser humano aprimore a formacdo das
suas faculdades mentais. Conforme o psicologo destaca, “Podemos dizer que cada individuo
aprende a ser um homem. O que a natureza lhe da quando nasce nao lhe basta para viver em
sociedade. E-lhe ainda preciso adquirir o que foi alcangado no decurso do desenvolvimento
historico da sociedade humana.” (Leontiev, 1978, p. 264).

Para Leontiev (1978), a atividade humana ndo pode ser entendida separadamente dos
significados e valores transmitidos pela cultura. Ele propde que o desenvolvimento cognitivo
ocorre através da internaliza¢do de praticas e signos culturais, permitindo que o individuo
compreenda o mundo e atue sobre ele. Essa internalizacdo acontece em um processo
dindmico, no qual o sujeito primeiro realiza acdes mediadas externamente e, com o tempo,
apropria-se dessas a¢des de forma auténoma.

No diz respeito a aprendizagem, a leitura pode ser vista como uma atividade essencial
para a formagdo da consciéncia. Ao entrar em contato com textos, o leitor participa de um
processo mais amplo de assimilagdo de valores, ideias ¢ modos de pensar que estruturam a
cultura. Assim, a leitura se torna um instrumento de apropriacdo do conhecimento humano
acumulado ao longo da histéria. Além disso, Leontiev (1978) enfatiza que o desenvolvimento
intelectual ocorre por meio de um processo de diferenciacdo e generalizagdo das experiéncias
vividas. A medida que o individuo se aprofunda na leitura, ele adquire novas formas de
interpretar e agir no mundo.

Portanto, assumir uma postura construtivista dentro de uma sala de aula ¢ contribuir
para a elaboragdo, a organizacdo e a adaptacdo de novas fungdes psiquicas dos alunos,
fazendo com que o conhecimento e as habilidades de leitura fluam por meio da interagdo entre
o sujeito e a literatura, aqui entendida como o objeto a ser explorado. Desse modo, com o uso
planejado de jogos, promovem-se aulas mais dindmicas e descontraidas capazes de
transformar a visdo negativa sobre aprender dos alunos (Silva, 2020), assim como afirmam

Tassi e Batista (2016, p.6):
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Os jogos contribuem para promover e enriquecer o processo de aprendizagem, por
meio das possibilidades que o jogo oferece de manipular, criar, recriar, inventar,
onde o aluno passa a elaborar suas proprias estratégias, possibilitando desenvolver
seu raciocinio, colaborando assim, para resolugdo das situacdes problemas que
ocorrem no cotidiano. Além de apropriar-se dos conteudos curriculares, contribuem
para estimular o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo, moral e linguistico.
Portanto, ¢ imprescindivel a utilizagdo deste valioso recurso nas praticas educativas.

Os jogos de associacdo desempenham um papel significativo no ensino da literatura,
pois proporcionam uma metodologia ludica e interativa para explorar os aspectos complexos
da linguagem e da narrativa. Os jogos estimulam a criatividade, a concentragdo e a memoria
dos alunos, ao mesmo tempo em que os ajudam a desenvolver o senso critico a andlise e a
interpretagdo textual (Roiphe, 2020).

Um exemplo cléassico de jogo de associagdo ¢ o “jogo da memoria”, em que os alunos
precisam combinar pares de cartas com palavras-chave ou termos literarios relacionados. Essa
atividade nao apenas incentiva a familiaridade com o vocabulario literario, mas também ajuda
os alunos a fazer conexdes entre diferentes elementos da narrativa, como personagens, temas
e simbolos (Roiphe, 2020).

A associagdo de palavras e frases no contexto ludico favorece a compreensdo de
significados e contextos, promovendo o desenvolvimento de estratégias de leitura, escrita e
expressao oral. Conforme Huizinga (1996), o jogo ¢ um elemento essencial da cultura, sendo
uma atividade estruturada que permite ao individuo experimentar, aprender e se desenvolver
dentro de regras socialmente estabelecidas. Dessa forma, jogos de associagdo estimulam o
raciocinio logico € a memoria, porque exigem que os participantes reconhecam padroes,
estabelegam conexoes e ativem conhecimentos prévios para formular respostas adequadas.

Além disso, o jogo de associagdo de palavras e frases propicia um ambiente de
interacdo social, no qual os participantes compartilham informacdes e aprendem
coletivamente. De acordo com Leontiev (1978), o desenvolvimento cognitivo nao pode ser
dissociado da atividade social, pois a apropriacdo do conhecimento se da pela mediagao
cultural e pela interagdo com os outros (Aguiar, 2004). Nesse sentido, a pratica ladica na
aprendizagem da leitura e da escrita favorece o aprimoramento das competéncias
comunicativas e estimula a colabora¢do, habilidades essenciais para a constru¢do do
pensamento critico e da autonomia intelectual. Como destaca Freire (2003), o aprendizado
deve ser um ato dialdgico e emancipatorio, no qual o sujeito se torna protagonista do proprio
conhecimento.

Os jogos de associagdo transcendem sua funcao ludica ao se tornarem ferramentas

pedagodgicas. Quando aplicados ao ensino da literatura, eles estimulam nos alunos ndo apenas
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a capacidade de analise textual, mas também uma postura ativa diante da leitura. Ao associar
personagens a temas, simbolos a contextos histdricos, ou passagens narrativas a emogoes
especificas, os alunos desenvolvem um repertério interpretativo mais sofisticado.

O jogo com seus lugares ficticios, desde a vila pacifica brasileira até o reino dividido
de Oz, mostra na pratica como a associacao estimula a aprendizagem literaria. Quando os
alunos relacionam cada cendrio as suas peculiaridades (como associar o baralho animado do
Reino sob a Inglaterra ao nonsense de “Alice no Pais das Maravilhas”), estdo desenvolvendo
habilidades cruciais: exercitam a memoria contextual ao vincular espagos ficcionais a obras
especificas, agucam o pensamento analdgico ao comparar essas estruturas sociais com
realidades historicas, e aplicam a criatividade ao reinventar narrativas para esses universos.

Mais do que um simples exercicio de ligar pontos, como provam as cartas do jogo,
essa pratica de associagdo ajuda os alunos a reconstruir sistemas complexos de significado.
Essa capacidade ¢ fundamental para interpretar desde o sertao simbdlico de Graciliano Ramos
até os labirintos linguisticos de Guimaraes Rosa, onde cada paisagem exige uma leitura atenta
e participativa do leitor.

A experiéncia com jogos de associagdo revela, em ultima analise, que o ensino da
literatura nao precisa escolher entre profundidade e engajamento. Metodologias ludicas como
essa respondem a um duplo desafio contemporaneo: combater a queda nos indices de leitura
(evidenciada pelo PISA 2022) e formar leitores capazes de reconhecer na literatura um
instrumento de interpretacao do real. Se a vila ficticia do jogo ou Comala de Pedro Paramo
sdo construcdes simbolicas, compreendé-las exige a mesma operagdo mental: associar signos
a contextos, palavras a mundos. E nessa intersec¢do entre o jogo e o texto, o individuo e o

coletivo que se consolida uma educacao literaria verdadeiramente transformadora.
CONSIDERACOES FINAIS

Os numeros ndo mentem: o Brasil e o mundo enfrentam uma queda alarmante no
numero de leitores. Esse distanciamento entre o leitor e a literatura nao ¢ apenas um problema
cultural, mas um desafio educacional urgente que exige uma revisdo critica das praticas
pedagbgicas adotadas nas escolas. Por muito tempo, o ensino da leitura foi baseado em
exercicios mecanicos, como resumos e questiondrios padronizados, que acabam por
transformar os livros em obrigacdes € nao em companheiros de descoberta. Se quisermos

formar leitores verdadeiros, ¢ preciso romper com esse modelo e buscar estratégias que
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reacendem o interesse pela leitura, promovendo experiéncias mais envolventes, sensiveis e
significativas.

Nesse contexto, os jogos de associagdo literaria surgem como uma alternativa potente
e transformadora. Esses jogos, que articulam textos, imagens, palavras-chave, personagens e
enredos, tornam-se instrumentos pedagogicos capazes de criar vinculos entre os alunos ¢ a
literatura. Longe de serem apenas passatempos, os jogos literarios ressignificam o ato de ler,
tornando-o uma pratica ludica, coletiva e interativa. Imagine uma sala de aula em que os
alunos ndo apenas respondem perguntas sobre Memorias Postumas de Bras Cubas, mas
participam de um jogo de tabuleiro em que cada casa os convida a interpretar um trecho, criar
dialogos entre personagens de diferentes épocas ou encenar situacdes inspiradas na narrativa.
Nessa proposta, a leitura ganha nova vida: os classicos deixam de ser distantes e passam a
pulsar com humor, drama e reflexao.

A linguagem ludica remove barreiras emocionais que muitos alunos carregam em
relagdo a leitura. Quando uma atividade convida, por exemplo, a realizacdo de um juari
literario para julgar Capitu, de Dom Casmurro, os alunos ndo estdo apenas discutindo
literatura, estdo vivenciando as nuances do texto, exercitando a argumentacgdo, a escuta € o
pensamento critico. Como defendem Antonio Candido (2011), Paulo Freire (2003) e Tassi e
Batista (2016), a literatura deve ser compreendida como um direito humano, uma leitura do
mundo anterior a leitura da palavra e uma experiéncia que pode e deve ser marcada pela
ludicidade. Assim, ao trazer os jogos para o centro da pratica pedagodgica, amplia-se nao
apenas o alcance dos conteudos escolares, mas também o potencial formativo das relagdes
estabelecidas em sala de aula.

Essas praticas possibilitam um ambiente de troca, didlogo e convivéncia, em que o
conhecimento se constroi coletivamente. A leitura, tradicionalmente concebida como uma
atividade solitaria e silenciosa, ganha contornos de desafio coletivo, em que os alunos se
envolvem com os textos a partir da interpretacao compartilhada, da construcao de significados
e da reinvencdo das narrativas. A diversao naturaliza o contato com obras complexas,
reduzindo a resisténcia € o medo de errar. A dindmica ladica favorece o foco, a criatividade e
a capacidade de interpretacao, tornando o aprendizado mais acessivel e prazeroso.

Outro aspecto fundamental estd no desenvolvimento das habilidades socioemocionais.
Durante os jogos, os alunos aprendem a lidar com divergéncias, negociar regras, respeitar
opinides e trabalhar em equipe — competéncias essenciais para a formagdo integral. Em
atividades como cagas ao tesouro inspiradas em O Retrato de Dorian Gray, construcdo de

narrativas com fragmentos de autores como Clarice Lispector e Virginia Woolf, ou mesmo
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em um didlogo comico entre Sherlock Holmes e um youtuber atual, os alunos ndo apenas
interagem com a literatura, mas a vivenciam com afeto, riso, reflexao e identificagao.

Além disso, os jogos literdrios se mostram adaptdveis a diferentes contextos
educacionais, inclusive aqueles com escassez de recursos tecnologicos. Um simples baralho
com trechos de obras pode ser suficiente para criar experiéncias significativas de leitura. O
mais importante ndo ¢ a tecnologia, mas a criatividade do professor € o envolvimento ativo
dos alunos. Com isso, amplia-se o acesso a metodologias inovadoras e se fortalece o
protagonismo do aluno como sujeito ativo no processo educativo.

Os jogos de associagao literaria ndo devem ser vistos como recursos complementares,
mas como estratégias pedagogicas centrais para enfrentar a crise da leitura. Embora os autores
j& tenham realizado aplicagdes de jogos em sala de aula, acompanhadas de relatos de
experiéncia sobre essas praticas, este trabalho almejou desenvolver uma reflexdo de natureza
bibliografica. Assim, ndo se pretendeu apresentar dados empiricos, mas sim discutir, a luz da
literatura especializada, o potencial dos jogos como estratégias pedagogicas no ensino da
leitura. Faz-se tudo isso dialogando com dados do PISA e com estudos de autores como Tassi
e Batista (2016), Leontiev (1978) e Roiphe (2020), ou seja, o artigo ndo apresenta resultados
oriundos de intervencdes ou aplicagdes praticas desenvolvidas pelos proprios autores.

Assim, ao transformar livros em aliados da brincadeira, da descoberta e do afeto, os
professores podem formar leitores que compreendem textos e que se reconhecem neles,
leitores que veem a literatura como uma ponte para entender o mundo, os outros e a si
mesmos. E, assim, em vez de apenas “estudar”, os alunos passam a se relacionar com a
literatura; esse vinculo, baseado no prazer e na curiosidade, ¢ o que forma ndo apenas um

leitor, mas um leitor para a vida toda.
REFERENCIAS

AGUIAR, V. T. d. Pedagogia cidada: cadernos de formagao: Lingua Portuguesa. Sao Paulo:
UNESP, Pro-Reitoria de Graduagao, 2004.

ALEXANDRE, S. R. d. A. A Importancia da Leitura no Processo de Ensino e
Aprendizagem. 21. ed. Catol¢é do Rocha, 2019. Disponivel em: <
https://dspace.bc.uepb.edu.br/jspui/handle/123456789/218227mode=full>. Acesso em: 16 de
junho de 2023.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP). Divulgados os resultados do  PISA  2022. Disponivel em:
<https://www.gov.br/inep/pt-br/assuntos/noticias/acoes-internacionais/divulgados-os-
resultados-do-pisa-2022>. Acesso em: 30 de margo de 2025.

69



v

REVISTA Conexos: Revista de Estudos Interdisciplinares. Instituto Federal do Paranj,
CONEXOS Campus Palmas, v. 2, n. 1. jan.-jun. 2025. p. 56-70.

CANDIDO, A. Direito a Literatura. 5.ed. Rio de Janeiro: Ouro sobre Azul, 2011. p. 171
193.

CUNHA, M. L. d. O bom professor e sua pratica. 24.ed. Sdo Paulo: Papirus Editora. p.1-
194.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia. 26 ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2003.

GUIMARAES, S. L. Construtivismo e Aprendizagem. Floriandpolis: publicagdo do IF-SC,
2010. p. 1-69. Disponivel em:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/206266/2/Pos%20Ciencias%20-
%20Construtivismo%20e%?20aprendizagem%20-%20MIOLO.pdf?utm_source=chatgpt.com.
Acesso em: 17 de junho de 2023.

HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. 4.ed. Sdo Paulo:
Perspectiva, 1996.

INSTITUTO PRO-LIVRO. Retratos da Leitura no Brasil. 5 ed. IBOP — Instituto Brasileiro
de Opinido Publica e Estatistica, 2020. Disponivel em: < https://www.prolivro.org.br/5a-
edicao-de-retratos-da-leitura-no-brasil-2/a-pesquisa-5a edicao/>. Acesso em 15 de junho de
2023.

LEONTIEV, Alexei N. A atividade, a consciéncia e a personalidade. 4. ed. Sdo Paulo:
Editora Martins Fontes, 1978, p. 15-35.

LOPES, Wilson. Entre 65 paises e regides, Brasil fica na 59* posicio em ranking de
leitura.  Agéncia  Cidades,  Goiania, 14 jun. 2025.  Disponivel  em:
https://www.agenciacidades.com.br/reportagens/entre-65-
paises-e-regioes-brasil-fica-na-59a-posicao-em-ranking-de/. Acesso em: 21 jul. 2025.

ROIPHE, A. Literatura em jogo: proposi¢des ludicas para aulas de portugués. 2 ed. Aracaju:
Criagao Editora, 2020. p. 1-184. Disponivel em: https://editoracriacao.com.br/wp-
content/uploads/2020/07/LITERATURA-EM-JOGO-2-edicao.pdf. Acesso em: 18 de junho
de 2023.

SILVA, J. L d. F. O jogo como leitura: um caminho para a formacao de leitores. Campina
Grande, 2020, p. 1-78. Trabalho de Conclusdao de Curso. Universidade Federal de Campina
Grande Centro de Humanidades. Disponivel em:
https://dspace.sti.ufcg.edu.br/bitstream/riufcg/17887/1/J0%c3%830%20LEONEL%20DE%?2
OFARIAS%20SILVA%20%20-%20TCC%20LETRAS%20-
%20L%c3%8dNGUA%20PORTUGUESA%20E%20L%c3%8dNGUA%20FRANCESA%20
2020.pdf. Acesso em 15 de junho de 2023.

TASSI, R. d. F; BATISTA, C. V. M. Os Desafios da Escola Publica Paranaense na
Perspectiva do Professor PDE. Parana, v.1, p. 1-19, 2016. Disponivel em:
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=4
7328&ext=pdf&k=56a6aabd3a. Acesso em: 15 de junho de 2023.

Recebido em: 23/04/2025
Aprovado em: 22/07/2025

70



