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Resumo: O campo do xadrez educacional cresceu nos Ultimos anos, aumentando o interesse
da sociedade por este tema. A partir da publicacdo feita pela Federagcdo Internacional de
Xadrez (FIDE), em junho de 2020, surgem questdes como: O que caracteriza o campo do
xadrez educacional e do xadrez esportivo? Quais sdo o0s objetivos de cada um? O que 0s
diferencia? H& controvérsias a respeito do local de ensino do xadrez de rendimento? Seria o
ambiente escolar o local adequado para o desenvolvimento do xadrez esportivo? Em face
destas questdes, este artigo propde aprofundar os temas apresentados na publicacdo da FIDE
e tracar as aproximacdes e distanciamentos entre o xadrez educacional e o xadrez de
rendimento com base na Teoria Ator-Rede (TAR) dentro da area de Ciéncia, Tecnologia,
Sociedade (CTS). A revisdo da literatura versou sobre os principais conceitos da CTS, da TAR
e dos dois campos do xadrez acima citados. Para isso, consultou-se as bases de dados
eletrénicos Scielo, Google Académico, Research Gate e as bibliotecas virtuais da USP e IFPR.
Utilizou-se os seguintes descritores para a busca: xadrez, teoria ator-rede, esporte, escola,
rendimento, nos idiomas portugués, inglés e espanhol. Por fim, articula-se a teoria com a
publicacdo e sédo estabelecidas as aproximacdes e diferenciacdes entre esses dois campos do
xadrez.

Palavras-chave: Xadrez Educacional. Xadrez Esportivo. Teoria ator-rede. Esporte. Escola.

Abstract: The field of educational chess has grown in recent years, increasing society's interest
in this topic. From the publication made by the International Chess Federation (FIDE) in June
2020, questions arise such as: What characterizes the field of educational chess and sports
chess? What are the goals of each? What sets them apart? Are there controversies about
where performance chess is taught? Would the school environment be the appropriate place for
the development of sports chess? Faced with these questions, this article proposes to deepen
the themes presented in the FIDE publication and to trace the approximations and distances
between educational chess and performance chess based on the Actor-Network Theory (ANT)
within the area of Science, Technology, Society (CTS). The literature review dealt with the main
concepts of CTS, ANT, and the two fields of chess. For this, the electronic databases Scielo,
Google Scholar, Research Gate, and the virtual libraries of USP and IFPR were consulted. The
following descriptors were used for the search: chess, actor-network theory, sport, school,
performance, in Portuguese, English, and Spanish. Finally, the theory is articulated with the
publication, and the approximations and differences between these two chess fields are
established.
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1 INTRODUCAO

No ano de 2020, durante a pandemia, a Federacdo Internacional de
Xadrez - FIDE fez uma publicagdo com o titulo: “EDUCATIONAL CHESS VS.
SPORT CHESS?® (FIDE, 2020). Desta publicacdo algumas questées surgiram
como: O que € xadrez educacional e xadrez esportivo? Quais sdo 0s objetivos
de cada um? O que os diferencia? Ha controvérsias a respeito do local de
ensino do xadrez de rendimento? Seria 0 ambiente escolar o local adequado
para o desenvolvimento do xadrez de rendimento? Em face destas questdes,
este artigo propOe aprofundar os temas apresentados na publicacdo da FIDE e
tracar as aproximacdes e distanciamentos entre o xadrez educacional e o
xadrez de rendimento sob o prisma da Teoria Ator-Rede (TAR) dentro do
campo da area de Ciéncia, Tecnologia, Sociedade (CTS) por acreditar ser uma
abordagem fértil para estudar esses dois subcampos do jogo de xadrez.

De fato, um olhar da CTS permite que as criacdes humanas possam ser
definidas e compreendidas a partir das relacdes entre ciéncia, tecnologia e
sociedade. “O acréonimo CTS é formado a partir dos termos Ciéncia —
Tecnologia — Sociedade, ou seja, a intencdo é realcar a relacdo de
interdependéncia entre esses trés termos/conceitos” (LINSINGEN, 2007, p. 14).
Soma-se a isso, tratar-se de uma abordagem critica, interdisciplinar e néo
linear, alicercada na filosofia das “ciéncias e da tecnologia, na sociologia do
conhecimento cientifico, na teoria da educacdo e na economia da mudanca
tecnologica”, que procura estudar as interagbes da ciéncia, tecnologia e
sociedade (LINSINGEN, 2007, p.3).

3 FIDE - Fédération Internationale Des Echecs. Disponivel em
<https://edu.fide.com/educational-chess-vs-sport-chess/> Acesso em: 12 dez. 2021.
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Olhar para o xadrez a partir do prisma da CTS possibilita voltar-se para o
passado para construir sentidos sobre o presente, visando a transformacéo do
cotidiano para se projetar ao futuro. Com efeito, € por meio do olhar da CTS
gue se pode investigar os muitos aspectos relacionados ao jogo dos reis, pois
quando o jogo chega num pais pode influenciar e transformar hébitos e valores
como também ser influenciado e transformado pelos habitos e valores daquele
local. O jogo em tela, € um artefato produzido pelo homem, ou seja,
Tecnologia, que traz dentro de si uma rede de relacdes e toda uma bagagem

humana, como explicado por Linsingen (2007, p. 15),

Os objetos sdo produtos da Tecnologia, ou seja, 0s resultados
decorrentes de uma rede de relacbes humanas e ndo humanas
(reline aspectos organizacionais, técnicos, sociais e culturais) que faz
com que os objetos se materializem e adquiram relevancia e valor.
Isso quer significar que os objetos e artefatos materiais produzidos
pelos humanos carregam em si toda a carga de humanidade que os
constitui. As idiossincrasias, o0s interesses, as limitacdes
historicamente constituidas, os valores dos grupos de interesse
dominantes etc. Os objetos e artefatos sdo, desse modo,
ontologicamente impregnados de humanidade e se constituem como
politicos.

A partir dessa caracterizacdo, pode-se compreender que o xadrez é
muito mais do que suas pecas, ele esta imbuido de valores culturais e sociais
das muitas culturas que o formaram, devendo sempre ser compreendido dentro
de um contexto sociocultural e politico.

A Teoria Ator-Rede (TAR) é o fio condutor que guia a exploracdo do
xadrez no presente trabalho. De acordo com Andrade, (2019), a TAR é um
método de estudo que permite identificar e descrever como os atores criam
relacbes, formam a rede e interagem dentro dela. Para compreensdo do
método, € importante conhecer alguns conceitos que serdo descritos a seguir.

O primeiro conceito para se conhecer é o de Ator-Rede. De acordo com
Latour (1994), o termo ator pode ser compreendido como tudo aquilo, humano
ou ndo humano, que atua, que tem potencial para estabelecer relagbes e
modificar status. Assim, o vocabulo ator engloba pessoas e objetos, ndo

havendo um privilégio ou hierarquia do primeiro sobre o segundo. Soma-se a
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isso que a TAR visa romper o pensamento dual do método cientifico, “como
sociedade/natureza, humano/nao humano, agéncia/estrutura,
contexto/conteudo, macro/micro, local/global” (BRAGA; SUAREZ, 2018, p.
220). Ao promover essa ruptura, Latour (1994) propde uma visdo de mundo
que agrega, que une e conecta as formas de investigar a natureza com 0
social, e para isso propfe que o pesquisador cuide para ndo formar pré-
conceitos antes do trabalho de campo, néo se utilize das ideias e conceitos
prévios postos pela cultura, cuide de igual maneira dos aspectos humanos e
nao humanos e coloque-se num ponto equidistante entre o tradicional e o novo
(BRAGA; SUAREZ, 2018). Assim, o trabalho do pesquisador é seguir 0s
atores, humanos e ndo humanos, e descrever suas acoes, suas diferencas de
forma a abarcar todo o contexto, as conexdes e associacdes que tecem a rede.
Entéo, o termo rede, de uma forma bem simplificada, pode ser definido como
um elo que liga os atores, sendo este elo formado pelo resultado das acgbes
entre os atores, ou seja, a rede vai sendo tecida a partir das interacdes, das
conexdes entres os “actantes”, termo que Latour cria para englobar os atores
humanos e ndo humanos (LATOUR, 2012).

Para ampliar a compreensdo de toda essa teoria, Latour une ator-rede

com um hifen para mostrar que formam uma entidade Unica, ou seja,

“ator — humano ou ndo humano — se constitui na rede. Ele sé

adquire identidade e sentido expressivo e material nessa insercdo. A
realidade, portanto, precisa ser explicada articulando esse
emaranhamento, sem isolacionismos que enfatizem apenas um ou
outro”. (BRAGA; SUAREZ, 2018, p. 220)

A revisdo da literatura versou sobre os principais conceitos da CTS, da
TAR. Para isso consultou-se as bases de dados eletrbnicos Scielo, Google
Académico, Research Gate e as bibliotecas virtuais da USP e IFPR. Utilizaram-
se 0s seguintes descritores para a busca: xadrez, Teoria Ator-Rede, esporte,
escola, rendimento, nos idiomas portugués, inglés e espanhol.

Tendo sido apresentados de forma breve os principais conceitos da
TAR, 0 proximo topico apresenta uma publicacdo da FIDE (2020), seguido por

conceituacdes tedricas a respeito do xadrez educacional e o xadrez de
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rendimento para, em seguida, articular a teoria com a publicagéo e estabelecer
as aproximag0Oes e diferenciacbes. Nas consideracoes finais, sdo colocados

guestionamentos e sugestdes para futuros estudos.

2 XADREZ EDUCACIONAL E XADREZ DE RENDIMENTO

A metafora do labirinto € usada por Latour para introduzir a discusséo de
um tema. (LATOUR, 1994). A j& mencionada publicacéo feita pela FIDE (2020),
gue pode ser vista na figura 1, impactou os autores deste artigo e instigou uma
investigacdo mais aprofundada. Posto isto, a porta de entrada neste labirinto
sera essa publicacdo, sendo a TAR o fio que conduzir4 os pesquisadores ao
longo deste intrincado percurso.

A TAR procura compreender o mundo a partir da elaboracédo de relatos
cientificos que descrevem as relacdes, de forma igualitaria, entre os humanos e
nao-humanos (ANDRADE, L.A., 2019).

O trabalho do pesquisador, que usa a TAR como método de exploracao
do campo psicossocial, € de identificar e descrever os atores e suas acgoles,
organizar as informacgfes, mapear as controvérsias e descrever os diferentes
pontos de vistas de um mesmo assunto para possibilitar uma abertura para
debates promovendo o surgimento de novos entendimentos e a visibilidade da
rede (STANGL, 2016). Assim, para esmiucar o artigo em analise, é necessario
identificar os varios atores envolvidos com xadrez de rendimento e o xadrez
educacional, bem como suas acdes e identificar as controvérsias e 0s pontos
de unido com o intuito de cartografar as redes.

De acordo com Pedro (2008), para compreender o campo psicossocial
deve-se olhar para as relacdes estabelecidas entre humanos e ndo humanos,
pois ambos sdo actantes que se implicam mutuamente transformando a
realidade. Além disso, as redes sao formadas pelas relacdes entre os diversos
actantes que ocorrem de forma nao linear em “tempos, espacos e outros atores
que podem ndo estar presentes nas cenas das interagbes” (QUEIROZ e
MELO, 2008).

Revista Mundi Engenharia, Tecnologia e Gest&o. Paranagué, PR, v.7, n.2, p. 414-01, 414-26, 2022.
DOI: 10.21575/25254782rmetg2022vol7n21889



REVISTA . -
| ==- INSTITUTO FEDERAL

Engenharia, Tecnologia e Gestdo

Figura 1 — Publicacdo da FIDE sobre o xadrez de rendimento vs o xadrez educacional

L -oc | =)
EDUCATIONAL CHESS vs. SPORT CHESS

£ June 11,2020 & FIDEEDU

Two different kinds of chess? Yes and no! The chessmen, their moves and the rules of the game are the same but the

two kinds are very different!

Many people in the chess world do not understand the difference between the two, after all “chess is chess.” However,

there i3 a very big difference, which i3 quite well understood by those in the world of education.

Sport chess involves competition. prize funds, tournaments and so on, whereas educational chess is a completely

different challenge and has a completely different zet of elements, stakeholders, purpose and result. In brief:
A. Educational chess — chess is the tool
B. Sportive chess — the educational environment is the tool
R o
A. Educational chess — chess is the tool

Chess is the input as a tool to improve educational outcomes. Thoze outcomes may be socialized early leaming (Early
Years Skills), general level of education (Armenia. Turkey), working against anti-social behaviour (Moreno USA),

specific educational improvement (mathematics — Jaureguiberry in Argentina).

This alzo applies in various areas of health or where education and health overlap: ADHD, autism, cognitive decline,

dementia and Alzheimer’s.

And also zpreading further into society, for example Ajedrez para la Convivencia (Uruguay) which involves a
cooperative work network between all the state organisms that develop socio educational chess activities: in schools

both primary and secondary, prizons, children’s clubs, youth clubs, adult education, seniors and people with dizabilities.
B. Sportive chess — the educational environment is the tool

Here it 13 the other way round! The educational environment 13 used as the tool to enable the production of chess
players, to develop them and then introduce them to competitive chess, national federation membership and FIDE

ratings.
The majority of FIDE’s work, and that of national federations, has always been chess as sport.
C. Putting the two together — a tool for chess development

Educational chess almost inevitably leads to a major growth of sport chess, but it only works thiz way round!

Fonte: FIDE (2020).
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No primeiro paragrafo da publicacdo ja& fica claro que ha uma
controvérsia na pergunta que inicia o texto: “Dois tipos diferentes de xadrez?*
A controvérsia segue: “muitas pessoas no mundo do xadrez nao compreendem
a diferenga entre ambos, uma vez que ‘xadrez é xadrez’. Assim, como
podemos descrever e relacionar essas duas versdes do xadrez a fim de buscar
um entendimento?

De acordo com Lemos (apud Stangl, 2016) “a Cartografia de
Controvérsias nos ajuda a desenhar um quadro onde podem ser representadas
as diversas posicdes sobre algum tema polémico, desmembrando o papel dos
actantes, humanos e n&o humanos”.

Além de identificar as controvérsias, também € importante descrever as
fronteiras onde o0s grupos antagbnicos se comunicam. Assim, apresentar
pontos de circularidade e permeabilidade destes campos também é importante,

pois formam um todo maior: o Xadrez.
2.1 — Identificacdo e descricdo dos atores e formacao das redes

O primeiro ponto a ser considerado é que o xadrez é um artefato e um
ator que esta imbricado numa rede de relagbes com muitos outros atores, tais
como jogadores de xadrez, alunos que aprendem xadrez, professores,
técnicos, pais, federacdes nacionais e internacionais, escolas, clubes, métodos
de ensino, projetos pedagdgicos, torneio de xadrez, prémios e ratings. Para
analise deste artigo, considerando que existem dois campos, o educacional e o
de rendimento, acredita-se que seja importante a demarcacao desses campos
identificando as caracteristicas Unicas que os compdem para a construcao de
duas redes - a do xadrez de rendimento e a do xadrez educacional, para a

partir delas identificar os pontos comuns e de diferenciacao.

4 Tradugéo feita pelos autores da frase original em inglés: Two different kinds of chess? The
chessmen, their moves ande the rules of the game are the sem bust the two kinds are very
different!

Many people in the chess world do not understand the difference between the two, after all
‘chess is chess”...
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Como o0 xadrez é o elemento comum nas duas redes, ele sera

caracterizado em primeiro lugar.
2.1.1 O Jogo de xadrez

Incerta € a origem do jogo de xadrez, criado a partir da inspiracéo
profunda de um sébio ou derivado de modificacbes de jogos antigos
(GOLOMBEK,1977). O certo é que sua origem estd no Oriente (SCHAFROTH,
2002; LASKER, 1973; FILGUTH, 2005, AVERBAKH, 2002). Na india, no século
VI, existia o Chaturanga, um jogo que remetia a guerra sobre um tabuleiro
quadriculado em que eram postos 0s quatro bracos do exército hindu: a
infantaria, a cavalaria, os elefantes e os carros. Da india foi para a Pérsia, e
passou a ser chamado de Chatrang, e com o dominio pelos arabes passou a
se chamar Shatranj. Numerosos estudos do jogo foram feitos pelos arabes e
ganhou popularidade. Devido as invasGes arabes ocorridas na Peninsula
Ibérica, o xadrez chega na Europa e deste continente parte para o Brasil com a
vinda da corte portuguesa.

Os livros de histéria (MURRAY, 1913; SHENK, 2006) relatam que o jogo
dos reis, ao chegar no Ocidente, comeca a ser praticado nas cortes e nos lares
europeus como passatempo da nobreza e da sociedade europeia até o final do
século XV. Porém, valores e regras de conduta sofreram alteragbes, como
também o movimento das pecas deste jogo. Por exemplo, com a ampliacao do
movimento da dama e do bispo, 0 jogo tornou-se mais dinamico e feroz,
deixando de ter um carater meramente social passando a adquirir um caréater
competitivo dando origem aos jogadores profissionais. Assim, o xadrez foi
desvanecendo-se dos lares para ser jogado nos cafés e clubes de xadrez
europeus (YALOM, 2004).

Em 1924, o xadrez competitivo € regulamentado com a criacédo da FIDE
e com isso as regras do jogo passam a ser institucionalizadas e o sistema

competitivo internacional torna-se organizado e suas normas formais sé&o
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respeitadas por seus afiliados. Isso comeca a aproximar o xadrez do campo
esportivo e surge a seguinte questdo: O Xadrez é Esporte?

Pode-se dizer que o senso comum Vvé o xadrez como um jogo de
tabuleiro e ndo como um esporte. Por outro lado, dentro da academia ha
controversias se o xadrez pode ou ndo ser considerado um esporte. O ponto
de divergéncia é a questdo da abrangéncia semantica da pratica corporal, ou
seja, se para uma modalidade para adentrar o campo esportivo, € necessario
haver o uso do corpo nisso estdo implicitos termos como esforco fisico
atividade fisica, qualidade do movimento, aptiddo fisica. Quanto ao carater
competitivo e a organizacao institucionaliza das regras ndo ha controvérsias.

O artigo de Marques (2015) discute as conceituacdes de esporte e
procura compreender o campo esportivo de uma forma mais abrangente. De
acordo com o autor, “o esporte se configura como um dos principais fendmenos
socioculturais, sendo plural, complexo, heterogéneo” (p. 148). Nesse artigo,
uma das questdes apresentadas é: “... b) xadrez é esporte?” (MARQUES,
2015, p. 152).

Aqui ndo cabe aprofundar em todas as tipologias de esporte descritas
por Marques (2015) e destacar-se-4 apenas 0 que se aplica ao xadrez.
Marques (2015) traz uma leitura de esporte a partir do prisma de Bourdieu, que
considerada a corporeidade um elemento indispensavel que deve estar contida
dentro da conceituacdo de esporte, assim para esses autores o xadrez nao
esta dentro do rol das atividades esportivas “visto que este jogo se decide nao
no modo como o participante segura e conduz as pecas, mas sim, ha posicao
do artefato no tabuleiro.” (MARQUES, 2015, p. 165). Porém, o autor
compreende o xadrez como pratica esportivizada, uma vez que suas regras
sdo normatizadas por um 6rgado regulador, a FIDE, e “seus jogadores
comportam-se com base em habitus proprio do campo esportivo
contemporéaneo, configurando-se, assim, como um subcampo do esporte”
(MARQUES, 2015, p. 181).
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Urge mencionar que o termo Esportes da Mente é uma categoria que
tem despontado nos ultimos anos e ndo foi abarcada pelos académicos citados
no artigo de Marques (2015) que procuraram definir Esporte. Segundo
Dolbysheva (2020), os Esportes da Mente compdem o Campo Esportivo, mas
com caracteristicas proprias e distintas dos esportes que envolvem atividade
fisica. Com efeito, a principal distingcéo refere-se ao tipo de atividade praticada,
ou seja, nos Esportes da Mente prevalece a atividade mental e néo fisica.
Xadrez, Go, Bridge e outros sdo jogos abstratos que ndo envolvem atividades
fisicas e possuem um ambiente competitivo organizado. Dobysheva (2020, p.

17) apresenta as principais caracteristicas dos Esportes da Mente:

“o resultado é alcangado conquistando uma vantagem ou vitoria por
meio do raciocinio légico-abstrato; a auséncia de atividade fisica
caracteriza o processo de treinamento especifico e a atividade
competitiva e suas cargas sdo voltadas para o desenvolvimento de
habilidades mentais e para o esforco intelectual amparados por uma
estabilidade psiquica; a eficiéncia do treinamento e a obtencéo de
resultados esportivos dependem diretamente do nivel de qualidades
mentais e do desenvolvimento de habilidades intelectuais; os
principais tipos de treinamento esportivo s&o intelectuais,
especialmente pratico e psicolégico; o treinamento fisico é auxiliar,
visando a promocdo da saude, o desenvolvimento de qualidades
fisicas e a formagdo de habilidades motoras vitais; as principais
conquistas no ambiente competitivo internacional conferem a titulagéo
de mestre sendo a maior a de Grande Mestre™

Diante dessas controvérsias, pode-se afirmar que o xadrez tem um
sistema competitivo e suas regras ordenadas por um Orgdo de controle
internacional, a FIDE, no qual o resultado a ser alcancado esta diretamente
vinculado ao desenvolvimento, ao treinamento e ao esforco mental e intelectual
dos atletas.

Paralelamente ao fortalecimento do xadrez competitivo, na segunda
metade do século XX, comecou-se a atentar para as propriedades pedagdgicas
do xadrez, passando a ser ensinado em escolas. Com efeito, foi a partir do

periodo pds-guerra, na antiga Unido Soviética, que se iniciou 0 movimento de

° Traducéo feita pelos autores.
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difusdo deste jogo, tendo como meta promover transformacdes no nivel
intelectual da populacdo, uma vez que o xadrez pode favorecer o
desenvolvimento de estruturas logicas e formais. De acordo com Garcia (2010),
pode-se dizer que o xadrez escolar surge do desejo de provar a superioridade
do comunismo sobre o capitalismo. Nikolay Vasilievich Krilenko, um importante
comissario bolchevique, solicitou uma pesquisa sobre os beneficios do xadrez
a Rudik, Diakov e Petrovski. Pode-se atribuir a Krilenko a ordem de
massificacdo do xadrez na URSS, pois foi ele quem determinou a
implementagdo massiva do xadrez nos centros de atividades extraescolares
conhecidos como Palécios dos Pioneiros. Ele tinha por objetivo a massificacao
do xadrez ao expressar o que segue:

“O objetivo da Revolugdo & criar um novo homem — mais sélido,
culto, inteligente e livre que a espécime produzida pelo capitalismo
burgués-, o xadrez € o terreno ideal para demonstrar a superioridade
do primeiro sobre o segundo, do comunismo sobre o capitalismo”
(GARCIA, 2010 in BOTVINNIK, M., 2010, p.8).

Em sua tese de doutorado, S& (1988) relata as experiéncias com o
ensino de xadrez em escolas nos anos 70 e 80 em paises como Franca, Africa
do Sul, Inglaterra, Argentina e Brasil, entre outros. Pode-se afirmar que hoje o
xadrez é um artefato presente em muitas culturas, sendo ensinado e praticado
em diversos lugares, como escolas, clubes, associacdes e com propdésitos
variados de acordo com a publicacao da FIDE (2020).

Outrossim, deve-se ressaltar que as regras, as pec¢as e 0S movimentos
do xadrez sdo comuns nos dois campos em estudo. N&o cabe aqui descrever
estes elementos e para maiores informacdes é sugerido a leitura das Leis do
xadrez da FIDE (2018).

2.1.2 Descrigcao dos atores e rede do xadrez educacional

A FIDE (2020) caracteriza, na publicacdo em analise, o subcampo do

xadrez educacional, como “o desenvolvimento de habilidades, xadrez na
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educacdo geral (ANDRADE, BRUSAMOLIN, 2018), trabalho contra
comportamento antissocial, xadrez terapéutico (TDAH, autismo, declinio
cognitivo, deméncia, Alzheimer), xadrez nas prisées, xadrez para a 32 idade”. A
partir desta descricdo pode-se criar a seguinte rede para o xadrez educacional.
Na figura 2 podem ser vistos 0s atores que atuam no xadrez educacional

e suas interagoes.

Figura 2: rede dos atores do xadrez educacional

PROFESSOR
DE
XADREZ

Fonte: dos autores

Os atores sdo descritos de forma a contemplar uma gama de atores
humanos e ndo humanos que fazem parte do xadrez educacional.

A caracterizacdo dos atores é feita de forma sucinta visando uma rapida
identificacdo e compreenséao, assim, entende-se por:

. Xadrez: vide caracterizagdo no item 2.1.1.
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. Professor de xadrez: o individuo que apresentara os elementos
essenciais do jogo de xadrez e estimulara a sua pratica pelos alunos.

. Aluno: o individuo, de qualquer faixa etaria, que aprendera a jogar
xadrez em uma instituicdo. A idade pode variar, podendo ser crianca, jovem,
adulto ou idoso.

. Instituicdo: pode ser publica ou privada, com finalidades e objetivos
diversos, como escola, presidio, clube, casa de convivéncia etc. E o local em
que o aluno ira aprender e praticar o jogo de xadrez.

. Area: é o segmento de atuacdo da instituicido que pode ser a mais
diversa: area social, politica, esportiva, de reabilitacdo, entre outras.

. Meta: € o fim que a instituicdo almeja com o ensino e pratica do jogo de
xadrez. De acordo com a publicagdo da FIDE (2020) pode ser para melhorar
resultados educacionais, aumentar o nivel geral de educacao, a socializacao,
diminuir o comportamento antissocial, melhoria de alguma area especifica
como a matemética, estimulacdo da memodria, ampliacdo do circulo de
amizades, oferta de atividades de lazer, atividades extracurriculares, fomentar
a pratica do xadrez esportivo etc.

. FIDE: Fédération Internationale des Echecs, fundada em Paris em 20 de
julho de 1924 e reconhecida pelo Comité Olimpico Internacional (COIl), € o
orgdo responsavel por regulamentar as regras do jogo de xadrez, as
competicdes internacionais, o sistema de rating internacional (ELO) e a
concessao de titulos internacionais. (FILGUTH, 2005). A FIDE reune as
federagfes nacionais de aproximadamente 195 paises (FIDE, 2022).

. Estado: unidade administrativa formada por diversas instituicbes
publicas, como escolas, prisdes, associacdes etc. que tem por objetivo servir

aos interesses do povo.
2.1.3 Descri¢cado dos atores e rede do xadrez desportivo
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A figura 3 apresenta a rede de atores e suas interagdes no contexto de

rendimento ou desportivo.

Figura 3: rede dos atores do xadrez educacional

CONFEDERACAO TECNICO
E FEDERAGAO

PREMIACAO

Fonte: autores

. Xadrez: vide item 2.1.1.
. FIDE: vide item 2.1.2.
. Jogador/atleta: o praticante do jogo de xadrez ndo € mais um aprendiz

e ndo joga por mero deleite, mas para buscar os melhores resultados, sua
meta é a vitéria da partida ou do torneio. Pode-se dizer que o jogador de
xadrez surge da unido entre as habilidades humanas e o xadrez. Da mesma
forma que Braga e Suarez (2018) falam sobre o consumidor, pode-se aplicar
ao jogador de xadrez. Assim, o jogador de xadrez € “o resultado do encontro

entre habilidades humanas e o xadrez, em que se associam, combinam ou
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trocam propriedades entre si para dar conta de dada tarefa social” (BRAGA;
SUAREZ, 2018).

. Técnico: pessoa com bom conhecimento enxadristico que ira ensinar e
orientar os principios técnicos do xadrez e os regulamentos das competi¢des.
Ira treinar o jogador para que atinja os melhores resultados.

. Torneio: competicdo que visa classificar o desempenho dos
competidores, sendo que o melhor ganha o titulo de campedo.

. Premiacdo: recompensa dada aos competidores que atingem o0s
melhores resultados, por exemplo, medalhas, troféus e até mesmo dinheiro.

. Rating: sistema de classificagéo usado pela FIDE para medir a forga de
jogo dos atletas. De acordo com Filguth (2005, p. 184), “a cada jogador é
atribuida uma pontuacao inicial, que aumenta ou diminui de acordo com 0s
resultados alcancados em campeonatos”.

. Federacdo e Confederacdo: ambas sdo as associagoes
representativas do xadrez, sendo a primeira em ambito estadual e a segunda
em ambito nacional. Ambas tém por fim promover, regulamentar campeonatos,
fazer cumprir as regras da FIDE, entre outras coisas, mas cada uma em sua

esfera de atuacao.

2.2 Controvérsias e aproximacGes do xadrez educacional e de

rendimento

Pode-se constatar que os atores se movem, deslocam-se e estabelecem
relacdes, modificando as existentes e criando ligacdes. No artigo em andlise da
FIDE (2020), nota-se tanto o que € estavel (regras) quanto o que se diferencia,
as formas de manifestacdes do xadrez nestes dois campos, devido ao espaco
e tempo em que se apresentam. De fato, ha inUmeras diferencas devido ao
ambiente em que se joga, grupos e recursos materiais do lugar.

De acordo com o descrito pela FIDE (2020), o Xadrez Educacional

parece englobar tudo que ndo tenha como fim a competicdo, ou seja, o artefato
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xadrez é usado para atingir um objetivo que esta para além dele. Por exemplo,
desenvolver uma habilidade ou competéncia descrita na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), ajudar o desenvolvimento de relacdes
interpessoais, cidadania, memaria e muitas outras coisas. Aqui o sentido seria
de aculturacdo esportiva como descrito por Tani et. al (2013, p. 515). Deve-se
ressaltar que no campo educacional a performance nao tem grande
importancia, pois desde sua origem, na massificacdo pés-revolugcdo russa, o
propésito foi a educacdo e o desenvolvimento do estudante. De acordo com
Barbieri (1999), o esporte na escola pode favorecer o desenvolvimento dos
ideais da co-educacdo, em que ao ajudar ao outro, que difere de si, descubra
novas perspectivas, possiblidades e capacidades para se perceber como um
agente construtor e transformador da realidade, a partir do desenvolvimento da
autonomia, da criatividade, da ludicidade, da auto-estima, da capacidade de
cooperar, onde aprender com o outro pode ampliar 0 seu conhecimento e o
respeito pela individualidade de cada aluno. Isso posto, pode-se dizer que no
ambiente escolar a ideia de cooperacdo poderia sobrepor a competicéo, pois a
meta é que todos alcance os objetivos tracados no processo de ensino
aprendizagem. Assim, o competir ndo é com 0 outro, mas a auto-superacao
das metas tracadas para cada estudante, de acordo com suas capacidades e
limitagcbes (KORSAKAS; ROSE JUNIOR, 2002).

Disso resulta, que o objetivo do xadrez educacional ndo € a
especializacdo no subcampo esportivo do alto rendimento, ndo € a producgao
de atletas. Marques (2015) apresenta as distincbes que podem ocorrer de
acordo com o ambiente em que o esporte € praticado, alto rendimento, lazer e

escolar. De acordo com o autor,

‘o sentido oficial estaria vinculado ao respeito irrestrito as regras
formais da modalidade esportiva, como o objetivo primario de
comparacdo de desempenhos e destaque principal ao resultado da
disputa. Este sentido pode ser encontrado em qualquer dos trés
ambientes. O sentido ressignificado, por sua vez, é incompativel com
0 ambiente de alto rendimento, pois se baseia em transformacdes de
regras, e/ou do valor dado ao resultado da competigdo.” (MARQUES,
2015, p. 163)
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Isso posto, 0s conceitos acima propostos por Marques (2015) podem ser
aplicados ao xadrez, assim, os elementos estaveis do jogo podem ser
ressignificados no xadrez educacional. Aqui as regras e o objetivo do jogo
podem sofrer modificacbes de acordo com a meta estabelecida num primeiro
momento, como no caso dos jogos pré-enxadristicos, nos quais 0S jogos
podem ser desconstruidos para criar versdes mais simples, promovendo
aproximacoes e adaptacOes de acordo com as capacidades dos alunos. Além
disso, ha uma grande variedade de métodos focados no fim a ser alcancado
entrelacado com o ensino de xadrez, ou seja, h4 uma combinacédo entre a meta
a ser atingida por meio do ensino de xadrez com a proposta pedagogica de
cada instituicdo de ensino.

Por outro lado, no subcampo do xadrez de rendimento o jogo é a meta
final, ou seja, o fim é aprimorar a prépria habilidade de jogar xadrez, as regras
aqui sdo estaveis, joga-se de acordo com as regras proposta pela FIDE e nédo
podem ser ressignificadas. No ambiente competitivo, a performance do
jogador, o rating e o resultado tém grande peso. Além disso, a relagcdo humana
entre os atores é estabelecida por meio da competicdo e da superacao de seu
oponente. Os métodos de ensino e treinamento sédo focalizados no
aprimoramento da técnica para jogar bem xadrez por meio do desenvolvimento
do raciocinio légico-abstrato e de habilidades mentais e intelectuais. Assim, o
treinamento e a pratica deliberada sdo elementos fundamentais no campo
esportivo. E indiscutivel que para aumentar a performance deve-se investir em
horas de estudo, de pratica e de treinamento com um técnico. O estudo de
Ericsson et al. (1993) deixa duvidas sobre o sentido do termo pratica deliberada
conforme apontado por Macnamara e Maitra (2019), se seriam horas de treino
sozinho, horas de estudo baseado num treinamento elaborado por um técnico
ou horas de estudo com um técnico. Neste momento, o importante € salientar
gue os trés colaboram para a alta performance. De acordo com Gobet e Ereku
(2014), o investimento em horas de treinamento e sua intensidade levam a um

progresso rapido para se atingir a expertise, entretanto, segundo os autores, “a
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pratica deliberada é necesséria, mas s6 ela ndo é suficiente para se atingir o
topo da alta performance” (GOBET; EREKU, 2014, p. 3)

Devido a tudo isso, pode-se inferir que € um campo que atinge uma
pequena parcela de jogadores de xadrez, pois o foco é na especializacéo.

No tocante as controvérsias, um ponto divergente refere-se aos objetivos
tacitos do xadrez educacional: alimentar o xadrez de alto rendimento com a
identificacdo de talentos. A légica € clara, quanto mais pessoas praticarem o
jogo, maior a chance de novos talentos aparecerem e serem recrutados para o
xadrez competitivo. Assim, no entendimento da FIDE (2020), o xadrez
educacional visa a popularizacdo do xadrez para atingir muitas pessoas, ou
seja, a disseminacdo do conhecimento enxadristico € a ferramenta para a
expansdo do xadrez competitivo. Entende-se que esse € um ponto de
controvérsia ao se olhar para os objetivos e acdes descritos. Assim, na
perspectiva do ator FIDE o xadrez educacional € um instrumento para
alimentar o xadrez esportivo. Porém, na perspectiva dos outros atores,
instituicdes, alunos, pais, enfim, a maioria, esta ndo é a meta.

O espaco que o xadrez tem conquistado no ambiente educacional deve-
se ao fato de poder favorecer o desenvolvimento de processos cognitivos,
afetivos e sociais por meio da resolucdo de problemas e de atividades que
promovam o didlogo e a troca de conhecimentos entre os alunos. De fato,
supde-se que, a partir do jogar xadrez e da metodologia utilizada pelos
professores para ensinar este jogo, os alunos possam elaborar formas de
pensar e atitudes favoraveis tanto a aprendizagem escolar quanto ao
desenvolvimento social, emocional, ou seja, desenvolvimento global, e néo
voltada a formacao de atletas de rendimento. Soma-se a isso a énfase do
aspecto ladico do xadrez no ambiente educacional, e ndo no aspecto
competitivo.

Neste sentido, Korsakas; Rose Junior (2002, p. 87) alertam para a
pedagogia do rendimento no esporte “transformar a crianca que joga brincando

em um atleta que rende jogando”. De acordo com os autores, a crianga deixa
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de ser protagonista, de ser sujeito e seu corpo torna-se apenas um objeto que
“‘deve render, e ndo um individuo com o direito de aprender” (KORSAKAS;
ROSE JUNIOR, 2002, p.88).

Do acima exposto pode-se criar um quadro comparativo entre as

principais caracteristicas do xadrez educacional e do xadrez esportivo.

Quadro 1 — quadro comparativo do xadrez educacional e xadrez de rendimento

Xadrez educacional Xadrez de rendimento

Campo Engloba todas as | Campo competitivo
manifestacbes do xadrez que
ndo envolvam a competicéo.

Objetivo Desenvolvimento cognitivo e | Jogar bem xadrez

social

Performance no xadrez N&o tem grande importancia | Tem grande importancia

Elementos estaveis do jogo Podem ser ressignificados N&ao podem ser

ressignificados. Sentido
oficial de jogo.
Populacéo Atinge muitas pessoas | Atinge poucas pessoas
(popularizacéo) (especializacdo)
Elemento da pratica | Aprendizagem Rendimento
pedagégica

Ideia de vitoria

Auto-superacéo

Superacéo do outro

Relacdo humana

Cooperacdo

Competicdo

Processo de demarcagéo

Aberto e democratico, todos
podem fazer parte

Fechado, somente para o0s
talentosos.

Fonte: autores

A partir disso, pode-se questionar se 0 espaco escolar € o local para a
especializacdo do esporte? A escola deve apresentar e ensinar xadrez, pois ele
pode ser compreendido como Patriménio Cultural Imaterial da Humanidade
(CHESSBASE, 2010), mas o treinamento esportivo deve ser feito em locais
destinados para a especializagdo, por exemplo, em clubes ou centros de
treinamento como os de futebol. Portanto, a contribuicdo da escola para o
desenvolvimento do esporte de alto rendimento € apenas indireta, ou seja,
cabe a ela apenas a aculturacdo do xadrez e cumprindo esse papel, aumentam

as possibilidades de alunos se interessarem pelo xadrez competitivo.
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A finalidade da escola é “de desenvolver uma parte muito importante da
educagcdo no sentido ‘lato’ que € a disseminagdo do conhecimento
sistematizado e acumulado historicamente; conhecimento esse imprescindivel
para a formacado de um cidadao critico, autbnomo e participativo” (TANI, G et
al., 2013, p. 510).

Outro ponto que merece colocar foco é a falta, no Brasil, de um lugar
especifico para o desenvolvimento de enxadristas de alta performance.
Algumas escolas em suas atividades extracurriculares treinam seus alunos
para o xadrez de rendimento, porém a maior parte da formacao de um atleta de
rendimento é feita por meio de aulas particulares com mestres, que cobram um
valor elevado e ndo sdo acessiveis a maioria do publico interessado no xadrez
de rendimento. Outro ponto que merece ser evidenciado € que, dentre todas as
instituicbes que abarcam o xadrez educacional, acredita-se que realmente o
maior numero de interessados no xadrez competitivo devera surgir da escola e
ndo de outras instituicbes, por exemplo, que tem como meta o xadrez
terapéutico ou o xadrez social.

Assim, vemos que a fronteira, o ponto de comunicacédo entre as duas
redes, pode se iniciar pelo xadrez escolar, onde o aluno pode se tornar um
jogador de alto rendimento no futuro. Colocado isso, uma pergunta que surge
€: 0 que é essencial ser ensinado na escola para despertar o interesse do
aluno para direciona-lo ao xadrez de rendimento? Quais S80 0S processos e
procedimentos essenciais para transformar um aluno num bom jogador?

A figura 4 apresenta as comissoes da FIDE.
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Figura 4: Comiss@es da FIDE

FIDE COMMISSIONS

vontz Commission Ethics & Diseplinary Commiasion for Women's hess in Eduaatan

Fonte: FIDE (2022)

Além do xadrez escolar poder ser compreendido com uma fronteira entre
os dois campos, pode-se dizer que as comissdes da FIDE também sé&o
elementos que procuram estabelecer pontos de comunicacéo entre as redes,
como a comissdo social, comissdo para jogadores com deficiéncia e a
comissao do xadrez educacional entre outras. Assim, a medida em que as
redes se expandem, vao surgindo mais pontos de comunicagdo e

relacionamentos que formam um todo chamado Xadrez.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A intencdo deste artigo foi caracterizar e aprofundar em aspectos
relacionados ao xadrez educacional e de rendimento a partir da publicacdo da
FIDE (2020) a luz da TAR. Para isso, formulou-se a rede dos subcampos e

descreveu-se seus atores. A partir da caracterizacdo dos actantes foi possivel
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perceber as aproximacdes e controvérsias entre o xadrez esportivo e 0
educacional.

Contatou-se que o Xadrez esta inserido dentro do campo dos Esportes
da Mente e tanto o subcampo educacional quanto o esportivo visam ao
desenvolvimento do raciocinio formal-abstrato e de habilidades cognitivas
sendo aqui um ponto de aproximacdo entre os dois campos. Além disso, 0
elemento estavel e presente nos dois subcampos séo as regras do jogo.

Por outro lado, notou-se que os dois subcampos tém varios pontos de
distincdo conforme foi descrito ao longo do artigo e sintetizado no quadro 1. De
fato, no subcampo educacional, o xadrez é uma ferramenta para se alcancgar
outros resultados que transcendem o resultado do jogo e se projetam para
além do xadrez como: melhorar a memoria, a socializacdo, aprimorar o
raciocinio para ajudar nas disciplinas escolares e outras coisas.

A partir dessas discussdes, procura-se abrir um espaco para a reflexao
pois nota-se que ha aspectos que precisam de aprofundamento.

O xadrez educacional pode ser uma entre outras ferramentas para
alimentar o xadrez competitivo, o importante é deixar claro que este nao é seu
fim dltimo, mas apenas um dos possiveis fins tracados para o xadrez
educacional.

Este estudo procurou tracar as aproximacdes e distincées entre o xadrez
esportivo e educacional e propde temas para futuras pesquisas como uma
melhor caracterizacdo do Xadrez como Esporte da Mente e seu lugar do
campo esportivo. Também notamos que o xadrez educacional necessita de
uma melhor caracterizacdo de suas praticas, ou seja, como ele de fato esta
sendo desenvolvido nos diversos ambientes que o compde? No tocante ao
xadrez escolar, as perguntas acima feitas: o que é essencial ser ensinado na
escola para despertar o interesse do aluno para direciona-lo ao xadrez de
rendimento? Quais s80 0s processos e procedimentos essenciais para

transformar um aluno num bom jogador? Poderao inspirar novos estudos. Além
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disso, faltam pesquisas que aprofundem sobre métodos e treinamentos do
xadrez de rendimento no Brasil.
Por fim, esta € uma discussao que ndo pode encerrar aqui e necessita

de mais trabalhos de pesquisa.
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