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Resumo: Recentemente, muitos projetos de xadrez tém sido iniciados em cidades pelo pais,
geralmente incentivado por algum professor ou atleta que possui afinidade com a modalidade
xadrez. O objetivo desse estudo € descrever e analisar os atores e a evolugcdo do Projeto de
Xadrez de S&o José dos Pinhais, no periodo de 2010 a 2020. A metodologia utilizada foi o
estudo de caso seccional com avaliagdo longitudinal, utilizando a abordagem multimétodos. Os
resultados evidenciam como os atores, humanos e ndo humanos se influenciam e sé&o
influenciados entre os diversos components da rede do projeto de xadrez. A conclusdo apontou
associacdes e controvérsias entre os diversos atores que abrem caminho para novas
associagoes.
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Abstract: Recently, many chess projects have been started in cities across the country, usually
encouraged by a teacher or athlete who has an affinity with the chess modality. The objective of
this study is to describe and analyze the actors and the evolution of the S&o José dos Pinhais
Chess Project, from 2010 to 2020. The methodology used was the sectional case study with
longitudinal evaluation, using the multi-method approach. The results show how the actors,
human and non-human, are influenced and are influenced among the different actors that make
up the chess project. The conclusion pointed out associations and controversies among the
various actors that open the way for new associations.
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1 INTRODUCAO

A prética de esportes € considerada um direito do cidaddo e um dever
do Estado. Na Constituicdo Federal esta argumentada sucinta e genericamente
algumas ideias fundamentais que o Estado brasileiro tragou como prioritarias e
basilares a respeito do esporte para o pais. O Estado brasileiro, acima de tudo,
tem a obrigacdo de incentivar a pratica desportiva, conforme consta na

constituicdo federal em seu artigo 217.

Art. 217. E dever do Estado fomentar praticas desportivas formais e nio-
formais, como direito de cada um, observados:

I. a autonomia das entidades desportivas dirigentes e associacoes,
guanto a sua organizacdo e funcionamento;

Il. a destinacdo de recursos publicos para a promocao prioritaria do
desporto educacional e, em casos especificos, para a do desporto
de alto rendimento;

lll. o tratamento diferenciado para o desporto profissional e o ndo-
profissional,

IV. a protecdo e o incentivo as manifestacfes desportivas de criacdo
nacional (BRASIL, 1988, p. 60).

Nesse sentido, a pratica do xadrez como esporte e lazer aliado ao seu
crescente interesse pela utilizacdo do jogo de xadrez em diversos contextos, e
ainda por sua multifacetada atuacéo é dever do Estado.

O jogo de xadrez € um artefato tecnolégico que surgiu como um jogo
para simular situacdes estratégicas e taticas de batalhas e guerras, sendo ao
passar dos anos, redefinido como esporte, lazer, cultura, entretenimento e
ferramenta pedagdgica, podendo ser praticado por alunos, professores,
amadores e esportistas de alto rendimento; e estando inserido em um contexto
social, esportivo, cultural, educacional e politico. (RODRIGUEZ; SILVA;
BRUSAMOLIN; 2020.).

Partindo da premissa que o jogo de xadrez é uma tecnologia para o
desenvolvimento educacional e social, e ainda, que o ludico € um elemento

para a humanizacao e crescimento das relacdes entre as pessoas, entendendo
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que é papel da administracdo publica promover, estimular e ofertar acdes que
possam contribuir para a formacdo plena da cidadania, torna-se uma
responsabilidade de administradores, diretores, professores, técnicos e a
propria comunidade.

Organizar atividades, aulas, cursos de formacao de professores, eventos
de base, populares e de rendimento, parcerias para realizacdo de eventos
locais, nacionais e internacionais devem ser as metas de uma administracéo
moderna e competente, a fim de proporcionar a préatica do tempo livre, a
selecdo de talentos e ainda a participacdo efetiva da comunidade, além do
aumento e desenvolvimento de habilidade e competéncias dos cidadaos.

O obijetivo deste estudo é descrever a evolugédo do ensino de Xadrez de
Sdo José dos Pinhais e, consequentemente, lancar novos perspectivas e
desafios as parcerias e praticas que podem ser desenvolvidas em um projeto

gue envolva o jogo de xadrez.

2 METODOLOGIA

Esse artigo é um estudo de caso seccional do ensino de Xadrez em
S&ao José dos Pinhais, realizado em 2020, e possui uma avaliacdo longitudinal
e utiliza uma abordagem multimétodos. Para Chaffee e Tierney (1988, p. 14),
‘estudos de caso envolvem essencialmente pesquisa qualitativa, ainda que
empregue técnicas quantitativas como forma de confirmar, modificar e estender
as observagoes”. Vale ressaltar que, conforme aponta Stake (2000), o estudo
de caso ndo é uma escolha metodoldgica, mas uma escolha do que sera
estudado. Assim, qualquer que seja o método escolhido para conduzir o
estudo, o pesquisador estard concentrado ndo no método, mas no caso que
investiga.
Yin (2001) sugere que o estudo de caso recorra ao emprego de
diferentes fontes de evidéncia para reunir informacdes detalhadas e suficientes,

gue possibilitem a exploracéo do fenbmeno em estudo.
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Assim, este artigo pretende tracar a evolucdao do Projeto de Xadrez de
Séo José dos Pinhais (PXSJP), identificando atores e tracando a sequéncia de
eventos ao longo do tempo, tendo por objetivo analisar a evolucdo do ensino
de Xadrez de Séo José dos Pinhais, no periodo de 2010 a 2020.

3 RERENCIAL TEORICO

Nos Estados Unidos e na Europa o ensino e préatica do Jogo de Xadrez
tem sido utilizada como importante ferramenta para o desenvolvimento de
habilidades e competencias importante para a vida dos praticantes.

O mestre Jerry Myers, comenta sobre um grande projeto que introduziu
o xadrez no curriculo de 175 escolas no Reino Unido, segundo Jerry Myers “o
xadrez contribui diretamente para o desempenho académico.

Nos Estados Unidos, muitas preocupacdes foram expressas sobre o
desempenho dos alunos em matematica (HANUSHEK; PETERSON;
WOESSMANN, 2012; RICHLAND; STIGLER; HOLYAK, 2012) e na Europa
(GREK, 2009). As baixas habilidades dos alunos em matematica tém sérias
conseqUéncias que vao além da sala de aula, diminuindo a possibilidade de
sucesso nas areas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica (STEM)
e, portanto, pode n&do atender as exigéncias do mercado de trabalho na
obtencdo de empregos nessas areas (SALA;GOBET, 2016).

O Parlamento Europeu expressou a sua opinido favoravel sobre o uso
de cursos de xadrez nas escolas como ferramenta pedagogica (BINEV, et all.
2011) e, da mesma forma, o Parlamento espanhol aprovou a implementacéo
de cursos de xadrez durante o horario escolar.

Acrescente-se que o0 Jogo de Xadrez é considerado uma ferramenta
pedagdgica eficaz capaz de melhorar habilidades mateméticas e outras
habilidades académicas concentragdo e desenvolvimento cognitivo geral
(ACIEGO; GARCIA; BETANCORT 2012), e até mesmo heuristicas infantis e
habitos de mente (COSTA; KALLICK, 2009).
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Ainda como ferramenta pedagodgica traz apoio ao desenvolvimento
cognitivo dos alunos, auxiliando no preparo para a vida profissional.
De acordo com (De Groot, 1946);

“[...] chess instruction may provide two types of gain: first, ‘lowlevel
gains’, such as improvement in concentration, learning to lose,
learning that improvement comes with learning, or interest in school in
underprivileged environments; and second, ‘highlevel gains’, such as
increase in intelligence, creativity, and school performance.”

Sendo praticado pelo mundo em mais de 160 paises a multifacetada
atuacdo do jogo de xadrez vem sendo ressignificada por diversos grupos de
interesses: praticantes por lazer, esportistas, treinadores, pesquisadores,
médicos, professores.

Para os que veem 0 jogo como entretenimento, o Xadrez pode ser
simplesmente um jogo muito divertido, o qual simula o conflito entre dois
exércitos e exige muito raciocinio légico e estratégico. Democratico, pode ser
praticado dos quatro aos cento e quatro anos, sem distincdo de cor, raca,
género ou classe social.

Para os esportistas e treinadores, trata-se de um esporte que exige
muita dedicacdo e treino pois para estar entre os melhores € necessario
destreza, memoria, célculo, raciocinio logico e muito estudo por muito tempo.
Pode ser considerado uma “arte”, jA que é possivel criar beleza através das
combina¢cBes possiveis em um sacrificio, na elaboracdo ou realizacdo de
problemas ou em uma partida de xadrez.

Para os pesquisadores, pode ser considerado uma ferramenta auxiliar
para desenvolver a ciéncia, uma vez que 0 Seu USO ou pratica sistematico pode
proporcionar o desenvolvimento em multiplas areas aos praticantes como o
Estudo da Narrativas, como no filme a “Rainha de Katwe”. Os tracos da
histéria demonstram a importancia do jogo na mudanca de uma realidade, que
por muitas vezes parecia distante, a forma como o jogo de xadrez envolveu os
personagens apresentados pelo filme, foi o estopim para que através do

esporte ocorresse uma ruptura de um paradigma. As diversas dificuldades que
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foram superadas pelas criancas de Katwe para vivéncia do jogo, servem como
uma historia inspiradora e motivadora.

Estudo de Correlagbes da aplicacdo das novas tecnologias e o
treinamento de xadrez para o desenvolvimento técnico (TIRADO, 2019); estudo
dos impactos do jogo no desenvolvimento cognitivo (ANDRADE, 2019).

A sua complexidade, envolve ainda o uso do jogo para pesquisas
relacionadas a jogos heuristicos, inteligéncia artificial, neurociéncias,
matematica, fisica, filosofia de maneira que cada disciplina tem interconexao

com o Jogo de Xadrez.

3.1 Teoria Ator-rede

Uma das técnicas para se analisar o contexto dos varios atores que
interagem na teia que envolve o PXSJP é a teoria Ator-Rede (TAR), de Bruno
Latour, Madeleine Alcrich, John Law e Michel Callon.

Dentro da TAR pode-se identificar os atores que se correlacionam, e
qgue influenciam de forma néo linear aos outros atores. As relacdes entre os
atores formam a teia que amarra toda uma complexa e intrincada iniciativa de
se justificar a ferramenta Jogo de Xadrez dentro da sala de aula em um projeto
que envolve mais de quinze mil alunos em Sao José dos Pinhais.

A complexa e intricada teia que existe na aprendizagem do Jogo de
Xadrez dentro da escola insere atores que sdo externos a escola que, porém,
possuem papel fundamental nas relacdes sociais e no desenvolvimento global
da crianca: os pais e o mercado de trabalho, que aguarda novos talentos para
suas atividades. Os cientistas cognitivos, amparados pela ciéncia cognitiva e o
Estado que também surge para influenciar a rede.

A investigagdo proposta nesse estudo ira analisar esses atores e
outros que eventualmente possam aparecer, as associacdes e seus interesses
no PXSJP.

Estudar o ensino de Xadrez de S&o José dos Pinhais, foi uma escolha

realizada em 2018, em vista da popularidade do projeto, dos resultados obtidos
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pelos melhores atletas no periodo, a realizacdo de grandes eventos e
atividades referéncia no Parana e no Brasil e da necessidade de registrar um
modelo de trabalho desenvolvido pelo municipio na area do xadrez.

Considere-se ainda a perspectiva da Cultura e do Esporte que é
adotada pelo Curriculo Municipal de Sao José dos Pinhais e possui objetivo
claro de buscar uma formacédo critica e emancipatoria. Fazendo o Xadrez e
outros jogos de tabuleiro parte da cultura e do esporte da humanidade e
possuir um potencial formativo do ponto de vista de habilidades afetivas,
sociais e cognitivas.

O desenvolvimento dos atributos cognitivos ganhou énfase na
justificativa da introducdo do Xadrez na escola. Essa énfase esta em sintonia
com a evolugdo das escolas de pensamento desenvolvimentista e tecnicista,
com uma visdo de ordem e disciplina para o aprimoramento do homem.

A histéria do xadrez esta intimamente ligada a histérias de invasodes,
apropriacfes culturais tipicas dos periodos de guerras; sua evolucdo, mudanca
de regras e de personagens também reflete as culturas por onde passou,
demonstrando seu potencial de refletir alguns aspectos da sociedade onde foi
inserido. Esses elementos poderiam ser trabalhados e discutidos de maneira
elementar no Primeiro Ciclo de Ensino Fundamental e aprofundados
posteriormente no Fundamental Il e Ensino Médio.

Como referencial te6rico metodolédgico, optou-se pela Teoria Ator Rede
(TAR) que possibilitou a compreenséo das redes de relacGes e trajetérias. A
abertura das caixas pretas existente nos diversos atores humanos e néao
humanos que compde o Projeto de Xadrez, demonstrando como o Projeto vem
se desenvolvendo, suas conexdes que por vezes Sao0 controversas e com
interesses distintos.

Idealizar o Projeto de Xadrez de Sdo José dos Pinhais como uma rede
socio-técnica, implica defini-lo como resultado da veiculacdo de diferentes
elementos heterogéneos, hibridos de natureza-cultura, cientifico, politico,

educacional, tecnolégico e social.
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O principio de simetria generalizado (Latour & Woolgar, 1997) permite
desestabilizar distingdes tradicionalmente feitas entre esses elementos, pois
propde tratar de modo igual e nos mesmos termos a natureza e a sociedade.
Assim sendo, humanos e ndo-humanos (o jogo de xadrez, medalhas, troféus,
noticias, uniforme, objetos, equipamentos, dispositivos tecnoldgicos, entre
outros) constituem-se atores (agentes, actantes) quando produzem efeitos na
rede a que estdo vinculados e compdem o que Latour (2001) denominou
coletivo sociotécnico.

O termo coletivo sociotécnico é utilizado por Latour para caracterizar as
relacBes que se estabelecem entre humanos e ndo-humanos com intercambio
de propriedades. Portanto, ressalta o carater hibrido e mestico das relacoes,
que pode ser facilmente visto na rede do Projeto de Xadrez de Sdo José dos
Pinhais quando, por exemplo, um atleta conquista uma medalha ou troféu,
ganha um uniforme, vence uma partida ou € entrevistado. Uma das
caracteristicas da rede é a sua estrutura de interconexdo aberta, instavel e
provisoria, na qual cada novo ator provoca altera¢des nas linhas conectadas,
eventualmente, sendo alterado e dando novas dire¢fes. Outra caracteristica é
a de que o ator vinculado a rede “ndo age simplesmente. Ele é levado a agir
tendo em vista a rede de relacbes em que esta envolvido, sem ser agido por
ela” (Arendt, 2007, p. 281).

A descricdo dos vinculos entre os atores, no Projeto de Xadrez
estudado, foi realizada com base nas noc¢6es de translacéo e de delegacdo que
permitiram identificar algumas trocas de propriedades entre humanos e néo-
humanos intrincados. Para Latour (2001, p. 356), a translagdo, “em suas
conotacdes linguistica e material, refere-se a todos os deslocamentos por entre
outros atores cuja mediagéo é indispensavel a ocorréncia de qualquer agao”.

Desse modo, “as cadeias de translagao referem-se ao trabalho gracas
ao qual os atores modificam, deslocam e transladam seus varios e
contraditorios interesses”. O processo de delegacdo diz respeito ao passe, a
distribuicdo, a troca continua entre humanos e ndo-humanos, na qual a

atuacdo dos n&o-humanos transforma a acdo humana e pode envolver,
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segundo Latour (2001, p. 216), trés deslocamentos: atorial (0os ndo-humanos
passam a constituir um novo personagem que produz determinados efeitos);
espacial (0 novo ator ocupa um determinado espaco); temporal (os néao-
humanos podem estar presentes o tempo todo e substituir os humanos).

Com base no referencial teérico-metodolégico da Teoria Ator-Rede foi
efetuada pesquisa documental abrangendo o histérico do projeto, sua
evolugcdo, organizacdo, atividades, reportagens, noticias e publicacdes nas
redes sociais.

Buscou-se identificar o entendimento e envolvimento de atores
institucionais como das Secretarias de Esporte e Lazer e de Educacéao, Servico
Social do Comércio — SESC, da Federacdo de Xadrez do Parana, do Clube de
Xadrez de S&o José dos Pinhais, empresas parceiras (Cooperflux, Frioslog,
LUSON, Branello), pais, alunos, professores, pessoas ligadas a gestdo e a
organizacdo de eventos.

Inicialmente sdo descritos alguns atores que compdem a rede do
Projeto de Xadrez, atores que ficam visiveis quando se refere a estrutura, mas
podem aparecer e desaparecer enquanto as associacbes entre 0s outros

atores vao se desenvolvendo.

4 O PROJETO DE XADREZ DE SAO JOSE DOS PINHAIS

Em 2010 a Secretaria de Esporte e Lazer de Sdo José dos Pinhais —
SEMEL procurou a Federacdo de Xadrez do Parana — FEXPAR para iniciar um
convénio para que o municipio iniciasse a oferta de aulas de xadrez para os
municipes. Apés algumas reunides dois professores que ja representavam o
municipio em competi¢cdes foram convidados e iniciaram a oferta de aulas para
a comunidade.

Em 2011, novas reunides e a experiéncia bem sucedida de outros
lugares, apontaram a necessidade da criagdo de um Circuito Escolar de
Xadrez, a Formacéo de Professores para o Ensino de Xadrez, a inauguragao

do Clube de Xadrez de S&o José dos Pinhais, a selecdo de atletas para
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participacédo de eventos de base, popular e de rendimento visando preparar 0s
alunos e posteriormente, selecionar os atletas que seriam 0s representantes
oficiais de S&o José dos Pinhais no Jogos da Juventude do Parana — JOJUP’s
e Jogos Abertos do Parana - JAP’s.

Em 2012, a Secretaria Municipal de Educacdo de Sao José dos Pinhais,
motivada pelo numero crescente de instituicbes e alunos participantes no
Circuito Escolar de Xadrez, os beneficios do jogo e potencial de aprendizagem
a ser passados para os alunos, incorporam uma participagdo mais efetiva no
Projeto de Xadrez, deslocando uma pessoa para intermediar as atividades e
visando a formacao dos professores e a proliferacdo dos beneficios da pratica
do xadrez.

Um dos professores do Clube de Xadrez, assume outros desafios em
outras areas, mas continua como um dos membros e atores que influenciam o
projeto de xadrez. Outro professor, concursado, que também é diretor da
Federacédo de Xadrez do Parana - FEXPAR assume as atividades junto com o
professor que ja estava.

Novos eventos como o Jogos Escolares do Parand — JEP’s sao
considerados relevantes, e no planejamento acrescenta-se um maior namero
de eventos de base e rendimento para que a equipe participe e aprimore 0s
conhecimentos ministrados em sala de aula e no clube de xadrez. E realizada
uma assembleia para definir qguem seréo os dirigentes do Clube de Xadrez de
S&o José dos Pinhais, realizada com o intuito de criar a personalidade Juridica
da entidade, visando a captacao de recursos e parcerias.

A conquista de premiacdes, troféus e medalhas, prémios destaque,
noticias nas redes sociais, jornais e site da prefeitura pelos membros da equipe
de S&o José dos Pinhais também €& um ator que comeca a ficar mais em
evidéncia e motiva os integrantes do projeto.

Em 2013, apos as eleicbes municipais, a troca de gestdo de um grupo
politico exigiu diversas reunides para analisar e alinhar os objetivos e metas do

projeto de acordo com as diretrizes da nova gestao.
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As reunides iniciaram entre as Secretarias de Educacao e de Esporte e
Lazer, ajustando um planejamento de quatro encontros presencias para as
formacdes continuadas e atribuindo responsabilidades para cada um dos
atores no Circuito de Xadrez Escolar de S&o José dos Pinhais e estabelecendo
algumas escolas parceiras como sede do evento. Houve a renovacao do
convénio junto a Federacdo de Xadrez do Parana que manteve os atletas com
recursos para participar dos eventos. Para os atletas que ja frequentavam o
Clube de Xadrez novas conquistas em campeonatos e novas participagao em
eventos s&o oportunizadas com recursos da Secretaria Municipal de Esporte e
Lazer.

Em 2014, o clico se repete com maior participacdo dos pais dos atletas
do clube, e a continuidade de atores ndo humanos, como troféus, medalhas,
uniforme, noticias, conquistas. Maior é a participacdo da equipe em eventos de
base e rendimento.

Em 2015, cada vez mais prémios sao conquistados, a equipe de xadrez
se destaca entre as modalidades do municipio levando o destaque esportivo
que é o Oscar do esporte no municipio. Além disso a Premiag¢do Final do
Circuito de Xadrez também € um ponto central de motivacdo do projeto. Onde
sdo coroados os melhores alunos atletas de xadrez em todas as categorias do
evento, tambem sdo destacados os principais trabalhos realizados no
municipio.

Em 2016, com o continuo aumento nas participaces em eventos e 0s
recursos recebidos por impostos pela prefeitura diminuindo, foi alertado que
haveria uma diminuicdo nas atividades aprovadas pela Prefeitura,
inviabilizando a participacdo da equipe em alguns eventos previamente
programados. Ao levar essa situacdo aos pais e parceiros do projeto,
imediatamente foi criada uma comissdo que comecou a buscar outras formas
de viabilizar recursos para participacdo em atividades as quais a prefeitura

eventualmente ndo pudesse colaborar.
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Pais, mées, professores, alunos, amigos do xadrez e empresarios se
reuniram para fazer rifa, artesanato e mobilizar pessoas a colaborar com o que
fosse necessario para viabilizar a participacdo nos eventos.

O sucesso da participacdo dos pais na captacdo de recursos,
viabilizando parcerias com empresas como a Cooperflux Transportes, que
fornecia o transporte gratuito em Curiitba e Regido Metropolitana e a preco de
custo em distancias maiores, trouxe um novo folego ao projeto que previa uma
participagao significativa nos eventos. Em 2016 e 2017, aonde, eventualmente
a prefeitura ndo conseguisse apoiar os atletas de Sao José dos Pinhais, 0s
recursos advindos dessa comissao feita pelos pais passou a suprir, permitindo
gue parte do que teria sido planejado fosse executado.

Em 2017, ap6s uma nova elei¢cao para prefeitura, na qual a situacao foi
vencedora, 0s projetos todos continuaram com 0 apoio como estavam. Sem
necessidade de comprovacdo ou demonstracdo da importancia do trabalho
desenvolvido até ali. Entretanto com a arrecadacdo do municipio caindo cada
vez mais e 0s avisos de que recursos que estavam por vir, seriam menores.

Novamente a comissao se reorganizou, aumentou a frequéncia de rifas
e quantidade de artesanato efetuado para vender, manteve parceiros antigos
como a COOPERFLUX Transportes e trouxe novos parceiros como foi o caso
da FRIOSLOG que doava péaes, queijos e presuntos para os lanches dos
atletas em competicdes, da LUSON Veiculos que auxiliava no pagamento das
arbitragem de alguns eventos e do SESC — Servico Social do Comércio que
absorveu uma das quatro etapas do Circuito Escolar de Xadrez de Sdo José
dos Pinhais. Embora, nesse ano, alguns eventos tenham comecgado a ficar de
lado uma vez que tinham custos elevados e os recursos eram cada vez
menores.

Em 2018 e 2019, manter o ciclo ja definido pelos anos anteriores se
torna um desafio cada vez maior. Os recursos advindos da Prefeitura séo
menores e a capacitacdo de estagiarios como arbitros para trabalhar nos

eventos foi uma necessidade, evitando maiores custos com arbitragem.
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Em 2020 o ciclo se manteve até 16 de marco de 2020, quando foi
emitido um comunicado pela Prefeitura de Sdo José dos Pinhais que todas as
atividades estariam suspensas por conta dos desdobramentos necessarios
para contencao da transmissao do Coronavirus, COVID 19.

O foco das atividades desde entdo passou a ser online, com dicas de
filmes relacionados a xadrez, treinamentos online, campeonatos nhas
plataformas online do Lichess e Chess.com. Na tentativa da criacdo de um
Circuito Escolar de Xadrez online, percebeu-se uma baixa adesédo, uma vez
gue muitos ndo tem acesso a internet ou possuem equipamentos de celulares
ou notebooks insuficientes. O que direcionou o foco do projeto mais para os
alunos/atletas do clube, fomentando a participacdo dos eventos online
realizados pela Federagdo que eram o Circuito de Xadrez FEXPAR online e
Circuito de Xadrez FEXPAR por equipes.

De 2011 a 2020, foram desenvolvidas diversas atividades, geralmente
em ciclos anuais: formacdo continuada dos professores de escolas, a
realizagdo de quatro etapas de um Circuito Escolar de Xadrez, Circuito
Itinerante, Mais Jogos Intelectivos, Dia do Xadrez na Escola, atividades
motivadoras, sabado em familia, selecdo dos talentos para treinamentos no
Clube de Xadrez de Sao José dos Pinhais e apoio aos melhores enxadristas
que participam dos treinamentos para representar o municipio em competicées
estaduais. Apoio para 0s que conseguem destaque em competicOes estaduas
para representar o municipio em competicdes nacionais e eventualmente
internacionais.

Além disso vale destacar que o municipio apoia atletas destague com o
passe atleta (passagens de Onibus para ir aos treinamentos) desde 2018 e o
Bolsa Atleta (auxilio financeiro) desde 2019. Toda essa engrenagem do projeto
de xadrez em Sao José dos Pinhais incentiva promove e influencia os atores
que formam uma complexa e intrincada teia repleta de interesses diversos e
por vezes contraditorios.

Estéo inseridos nessa rede atores humanos: alunos, professores, pais,

treinadores, pedagogos, diretores e gestores, atores institucionais; Prefeitura
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de S&o José dos Pinhais, através das Secretarias de Esporte e Lazer, e da
Secretaria de Educacao, Federacédo de Xadrez do Parana, Clube de Xadrez de
S&o José dos Pinhais, Circuito Escolar de Xadrez e atores ndo humanos:
troféus, medalhas, uniforme, bolsa atleta e passe atleta, publicacdes em redes
sociais, noticias em jornais e videos.

Na sequéncia séo descritos alguns dos principais atores que envolvem o

Projeto de Xadrez de S&o José dos Pinhais.

4.1 O Clube de Xadrez de Sao José dos Pinhais

O Clube de Xadrez de S&o José dos Pinhais é um ator-rede institucional
gue se associa com outros atores, sendo influenciado e os influenciando. Os
atores-rede humanos: alunos, atletas, pais e professores podem buscar
diferentes interesses no Clube de Xadrez.

As aulas provenientes da parceria entre a Federacdo de Xadrez e a
Secretaria Municipal de Esporte e Lazer e Secretaria de Educacéo iniciaram em
2011 na Usina do Conhecimento no Centro de S&o José dos Pinhais, localizado
na rua Maria Helena 707.

O Clube de Xadrez permaneceu nesse local que era alugado pela
Prefeitura de Sao José dos Pinhais até 2017. Quando passou para a biblioteca
da EM Papa Paulo Il, sendo transferida em seis meses para o Ginasio de
Esportes do Braga, rua Maria Helena 707, onde permanece até hoje.

Outra sede do Clube de Xadrez é sazonalmente estruturada, em espaco
cedido temporariamente pela Secretaria de Turismo, no lugar onde é montada
anualmente a Casa do Papai Noel, no Parque da Fonte, no bairro Afonso Pena,
para atender alguns atletas do Bairro Jardim independéncia onde tem um alto
indice de vulnerabilidade social. Entretanto essa sede funciona de fevereiro a
agosto, as vezes até setembro, quanto a equipe de trabalho de xadrez nas
escolas estd completa. Inicio de outubro comeg¢am o0s preparativos para
transformar o espaco, ora Clube de Xadrez, em Casa do Papai Noel, onde

recebera cerca de 600 mil visitantes.
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Pela continuidade do trabalho na regido e proximidade com o Parque da
Fonte, uma nova associacdo com um novo ator-rede institucional se envolve, o
Centro de Amparo Monte Claro, instituicdo sem fins lucrativos que passou a
conhecer os beneficios da prética do xadrez para a comunidade, apés a
formacao de professores.

O Centro de Amparo absorveu boa parte dos alunos que tiveram aulas
de xadrez na regido e posteriormente contratou um professor exclusivo para
ministrar essa atividade.

Os treinamentos no Clube de Xadrez de S&o José dos Pinhais
selecionam os melhores enxadristas para representar 0 municipio em
competicBes estaduais e nacionais. Os melhores atletas formam as equipes de
rendimento na modalidade xadrez do municipio.

Cabe destacar que em 1925, os psicologos russos Diakov, Pietrovski e
Rudik selecionaram 08 grandes mestres que competiam em no torneio
Internacional de xadrez intitulado “Das Internationale Schachturnier Moskau”,
com traducdo para portugués “Torneio Internacional de Xadrez de Moscou’,
para identificar quais seriam as qualidades necessérias para 0 sucesso no
xadrez em alto nivel (DE GROOT, 1946, p.8-10).

O estudo apontou que as qualidades necessarias eram: memoria,
atencdo concentrada, alto nivel de processo intelectual, como poder de
combinacdo, capacidade de encontrar conceitos ldgicos regularmente,
velocidade de reacdo em respeito as tarefas intelectuais de céalculos simples,
como também imaginacéo, forca de vontade, psicologico forte, memoaria visual
para assuntos de xadrez, poder de combinacdo, vontade disciplinada e
autoconfianca (DE GROOT, 1946, p.8-10).

O estudo permitiu concluir que os jogadores de xadrez apresentam
muitas habilidades, que podem ser inatas ou desenvolvidas ao longo dos
tempos e que as habilidades do jogo ndo séo, exclusivamente, assimiladas por
vias de um talento individual, mas, sim, também, pelo trabalho e esforgo diario
(DE GROOT, 1946, p.11).
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Isso refor¢ca a hipotese de (ERICSSON et. al., 1993, p. 372), que
defende que as diferencas individuais entre profissionais de elite se dédo pela
pratica estendida de pelo menos de 10 anos de intensa dedicacdo ao estudo

do jogo e de suas possibilidades combinatorias e estratégias.

4.2 O Circuito Escolar de Xadrez de Sao José dos Pinhais - CEXSJP

O CEXSJP, ator-rede institucional, € um grande festival que motiva a
todos os participantes do projeto, é a ponta do iceberg, a parte que aparece do
grande projeto escondido embaixo da agua, beneficiando milhares de criancas
de todas as idades.

O Circuito Escolar de Xadrez cumpre papel importante na consolidagéo
dos conhecimentos trabalhados em sala, objetivando a integracéo, troca de
experiéncias, desenvolvimento de habilidades cognitivas, emocionais e sociais,
envolvendo mais de 50 instituicbes e cerca de 800 participantes em média, em
cada etapa.

Os beneficios ndo se restringem aos alunos que participam, uma vez
que a selecdo dos alunos que participam do evento ocorre nas escolas de
maneira pedagodgica, propiciando um encaminhamento metodologico que
potencializa o aprendizado em sala.

A construgdo do evento envolve muitos atores das Secretarias de
Educacdo e Esporte e Lazer. Desde a parte administrativa na aquisicdo de
medalhas, troféus, aluguel de mesas e cadeiras; passando pela equipe de
limpeza antes, durante e depois do evento; a equipe de nutricionistas da
Secretaria de Educacdo na solicitagdo das refeicdes, bem como
acompanhamento das profissionais que trabalham no dia na distribuicdo das
refeicdes; equipe do transporte que elabora o itinerario dos 6nibus para o
evento; equipe de organizacdo que se responsabiliza pela disposicdo das
mesas, cadeiras, pecas, tabuleiros, reldgios, aparelhagem de som, cerimonial,
arbitragem, murais, computadores, impressoras, divulgacdo do evento,

inscrigdes, entre outras atribuigdes; a divulgacao do evento conta ainda com
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profissionais da comunicacéo que elaboram a arte dos banners e divulgam nos
meios eletronicos.

Além desses atores, ainda ha reunides com a Federacdo de Xadrez do
Parana que faz o empréstimo das pecas e reldégios sem custo para 0 municipio,
e articula a formacéo dos arbitros que séo responsaveis pelo bom andamento
do evento.

Ha uma previsdo de insercdo de apresentacfes artisticas das
Fanfarras das Escolas Municipais de S&o José dos Pinhais por ser um
momento importante de valorizacdo do trabalho desempenhado pelas escolas,
além do enriguecimento cultural do contato com a arte.

Os custos desse evento sdo pequenos comparados ao grande impacto
na formacéo direta e indireta dos alunos e professores. Além da Prefeitura,
outros atores sdo provocados para compor a teia do projeto sdo as entidades
parceiras do Circuito, como o SESC, SEED, LUSON, BRANELLO, entidades

gue aportam recursos para gue 0s eventos continuem sendo realizados.

4.3 Formacao de Professores para 0 ensino de Xadrez

A formacdo dos professores para o ensino do jogo de xadrez nas
escolas visa o desenvolvimento continuo do docente nas metodologias e
abordagens de ensino para que os alunos absorvam e desenvolvam a maior
possibilidade de beneficios que o ensino do Jogo de Xadrez pode oferecer.

As formacdes iniciaram em 2011, com quatro encontros para o nivel
basico, através de uma parceria da Secretaria Municipal de Educacédo de Sao
José dos Pinhais — SEMED, Secretaria Municipal de Esporte e Lazer — SEMEL
e a Federacdo de Xadrez do Parana — FEXPAR.

Da mesma forma em 2012, 2013, 2014 as formacgfes eram realizadas
para Professores de todas as areas, generalistas. Os quais nem sempre
ficavam naquela atividade, ocorrendo trocas com frequéncia, apds o inicio do
ensino do xadrez, de maneira que sempre era necessaria uma formacéo anual

do nivel béasico, geralmente dividida em quatro encontros de trés horas cada.
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Alguns se desestimulavam porque queriam avancar o conhecimento, ja que o
nivel basico ja tinha o dominio.

Em 2015, com a migracdo do ator-rede Professor de Escola Municipal
Castro Alves trazendo suas experiéncias para coordenacdo da Secretaria
Municipal da Educacdo a parceria ganhou maior solidez, experiéncia e
autonomia, aprimorou-se a parceria entre a Secretaria Municipal de Educacéo
— SEMED e Secretaria Municipal de Esporte e Lazer — SEMEL, optou-se por
abrir formagdes em niveis basico, (ensinando a metodologia de ensino dos pré
jogos, propostas pelo Prof Dr. Wilson da Silva), intermediario (mostrando
maneiras de como trabalhar o xadrez na escola e outros jogos), e um nivel
avancado, onde trabalhava-se com as duvidas do grupo, ensinando estratégias
e téticas do xadrez para além do xeque-mate e de utilizagdo de outras
tecnologias e softwares de gerenciamento de torneios na escola.

Em 2016 estendeu-se a formacéo para o ensino em tempo integral. A
Educacdo em tempo Integral € uma conquista e uma tendéncia da educacéo a
nivel mundial.

A Formagdo em tempo Integral possuia, anualmente, trés visitas
programadas em cada uma das onze escolas. Enquanto os professores tinham
uma formacédo, os alunos passavam por uma atividade dinamica do jogo de
xadrez. Essa atividade foi batizada de Mais Jogos Intelectivos. Nesse caso,
havia a formacdo na escola, exclusivamente para os professores que
trabalharam nessas atividades, isso proporcionava um rendimento dos alunos,
pois eles melhoravam e se motivavam, e o retorno da formacéo na escola para
0 segundo e terceiro encontro, fazia de certa forma, que o professor
compartilhasse os avancos ou dificuldades naquele periodo. Enquanto nas
formacOes regulares em um grande grupo, esses compartiihamentos de
avancos, dificuldades n&o aconteciam.

Em 2019 as formacgdes foram incrementadas atendendo todas as onze
escolas que possuem a educacado integral, ao todo foram dois encontros
sequenciais e individualizados com os professores responsaveis pelo xadrez

em cada escola com educacgéao integral, as formacgdes aconteceram no Clube
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de Xadrez de S&o José dos Pinhais. Essas formagfes tiveram o potencial de
atender as necessidades individuais dos professores e procurar avancar a
partir da necessidade de cada um.

Paralelo as formacdes, uma equipe de profissionais da Secretaria de
Esporte realizava uma a¢do com as criancgas relativas ao xadrez e a capoeira,
essas acoes despertavam o interesse dos alunos para essas modalidades.

Essa atividade possibilitou o fortalecimento da oferta do xadrez nas
escolas de Educacgéao Integral, possibilitando que o professor trabalhasse com
mais seguranca. A atividade foi bem avaliada pelas escolas participantes que
relataram que o xadrez favorece o aprendizado de forma Iudica.

A continuidade dessa atividade junto a educacado integral tem por
objetivo manter e fortalecer as acoes referentes ao xadrez.

Destaca-se ainda o registro de participacbes de professores que
envolvem o Projeto de Xadrez de S&o José dos Pinhais, em 2019, no |
Encontro Internacional de Pesquisadores de Xadrez. Foram trés professores e
quatro trabalhos apresentados. Na segunda edicdo do Encontro Internacional
de Pesquisadores de Xadrez, em 2020, foram dois professores e quatro
trabalhos.

Parece que a realizacdo de eventos em paralelo com a formacao
continuada é o combustivel para o desenvolvimento do xadrez no municipio.

O professor ja tem o conhecimento tacito de que o xadrez desenvolve o
conhecimento, trazendo beneficios, o grande desafio € o professor sentir que
tem algo a mais, quando o professor vé que precisa ter novas abordagens, com
trocas de experiéncias, fazer a vivéncia e construir a dinamica, e perceber o
quanto ludico e divertido é, ele fica engajado.

O professor que ndo tem nenhum dominio do xadrez percebe que a
dindmica do ensino do jogo o afeta positivamente. Deve-se colocar como meta
a diversdo do professor com seus alunos. Nesse caso é comum que 0S
professores chegassem no proximo encontro querendo saber mais por conta
do interesse dos alunos. E cobravam mais conteudo, jA que n&o tinham a

informac&o.
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4.4 Divulgacéao do trabalho, conquistas, resultados, narrativas.

Os professores, alunos, atletas e pais elaboram divulgacdo das
atividades realizadas e resultados em eventos: sdo noticias, videos, fotos
publicadas principalmente no Facebook e Instagram do Clube de Xadrez de
Sédo José dos Pinhais, enviadas para aprovacédo e divulgacdo nos canais da
Secretaria de Esporte e Lazer, Educagao e comunicacédo da Prefeitura de S&o
José dos Pinhais.

As publicacdes de forma geral, mas principalmente, as que saem no site
da prefeitura podem gerar novas publicacfes, em jornais, compartilhamentos
por parte da comunidade e aumentam o alcance da divulgacdo do trabalho.
Pode-se dizer que sao narrativas dos atores que envolvem a rede sociotécnica
do Projeto de Xadrez de Sdo José dos Pinhais.

Uma reportagem feita pela Rede Paranaense de Comunicacdo - RPC
comentando um pouco da histéria do clube, as dificuldades passadas por
alguns alunos e professores e a resiliéncia dos personagens que envolvem o
clube provocou reflexdes na comunidade e nos locais em que as atividades séo
desenvolvidas.

As publicacdes podem ser consideradas, premiacdes como os troféus e
medalhas, pois valorizam os atletas, suas vitorias, vitérias da equipe de xadrez
e atuam como motivadores para 0s participantes do projeto de xadrez.

O Clube de Xadrez de S&o José dos Pinhais divulga e promove acdes
sociais, buscando a conscientizacdo dos participantes e auxiliando
comunidades mais carentes com doacdo de alimentos, sextas-basicas,
brinquedos, e produtos de higiene e limpeza.

Essa divulgacbes do trabalho, podem ser consideradas narrativas e
endossam Bazzo et. al.(2003) e Lagos (1995), que consideram as narrativas
conseguem exercer influéncia na mudanga social; embora, ndo seja possivel
afirmar que apenas a utilizacdo dessa ferramenta possa gerar nas pessoas 0

senso de mudancas.
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Os autores Silva, Larentis e Dias (2018, p. 69) também alertam para o
uso das narrativas, recomendando tal ferramenta apenas para a comunicacao,
ja que, Brusamolin (2011, p.21) aposta que uma historia pode ter
interpretagdes diferentes conforme quem a ouve.

A construgdo das narrativas pode ser bem pensada pelo projeto. No
estudo de Brusamolin e Suaiden (2014, p. 45) sdo recomendados 0S processos
gue devem ser seguidos na construcdo de uma narrativa possibilitando que a
comunicagdo seja mais facil. Para isso deve-se selecionar uma historia que
pode acontecer a partir das conversas e das experiéncias pessoais, adaptar a
histdria, testar a histéria e por fim, contar a histéria.

Tratando-se de uma rede, ndo é possivel afirmar que apenas esses
atores estao conectados a mesma, uma vez que a rede ndo tem fim e os atores
podem se conectar a outras redes. Mas, de acordo com Eze, Chinedu-Eze e
Bello (2019, p. 6), a TAR serve como uma metodologia para examinar o
conjunto, as interacdes entre os atores que podem auxiliar na compreensao de
qualquer nova técnica.

Todos os atores apresentados anteriormente compdem a rede do
Projeto de Xadrez de Sdo José dos Pinhais que desenvolvem ou nao
narrativas, eles se conectam de diversas maneiras e apresentam uma intensa
relacdo entre si. Atores ndo humanos tém papel fundamental na execucgéo e
manutencao da rede, além disso, é possivel verificar que ocorrem modificacdes
dentro da rede, movimentando os atores e suas conexdes.

Assim como no filme a “Rainha de Katwe” a reportagem da RPC traz
tracos da histéria que demonstram a importancia do jogo de xadrez na
mudanca de uma realidade, a forma como o0 jogo de xadrez envolve o0s
personagens do filme ou do projeto pode ser o estopim para que através do
esporte ocorra uma ruptura de um paradigma. As diversas dificuldades que
poderdo ser superadas pelas criancas de Katwe e pelos alunos do Bairro
Jardim Independéncia, servem como uma historia inspiradora e motivadora
(EZEQUIELLI; RODRIGUEZ; BRUSAMOLIN 2020)
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Os autores Twum-Darko e Harker (2017, p. 56) afirmam que as relacdes
entre atores humanos e ndo humanos sdo examinadas pela TAR,
compreendendo através da traducdo como as relacbes dentro da rede séo
mutaveis.

Os videos, reportagens, noticias, publicagcbes e artigos divulgados
mostram novos atores que envolvem atividades, acdes, beneficios e
curiosidades que envolvem o projeto de xadrez. Instigando o publico a buscar
mais informagbes sobre o jogo, atividade ou o projeto. Todos os atores
apresentados nas diversas formas de divulgacdo auxiliam a propagacao do
projeto.

A Teoria Ator-Rede, afirma Bruno Latour (2012, p. 207), € como um lapis
que possibilita a constru¢do do desenho da rede, ndo é para analise apenas do
desenho, mas de como ele se comporta. De acordo com Cavalheiro, Joia e
Van Veenstra (2016, p. 13), a TAR é considerada a mais adequada para a
formacdo de uma rede social, onde os atores e suas controvérsias sao
mapeadas sendo utilizadas por muitas pesquisas nos mais diversos campos de

atuacao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se que os atores, seus interesses e envolvimento no projeto
descrito neste artigo possa auxiliar professores, diretores, dirigentes de
federacdes, secretarios de educacao e esporte e lazer na implementacdo de
futuros projetos de xadrez e de novos estudos.

Foi empregada a teoria ator-rede para mapear os atores que envolvem o
Projeto de Xadrez em S&o José dos Pinhais. Nesse artigo, foram descritos o
Clube de Xadrez de S&o José dos Pinhais, o Circuito Escolar de Xadrez, a
Formacé&o de Professores para o Ensino de Xadrez e a divulgacao do trabalho,
conquistas, resultados e narrativas.

Através da descricdo dos atores € possivel acompanhar a formacéo da
rede social que se estabelece a cada novo ator inserido no projeto podendo

Revista Mundi Engenharia, Tecnologia e Gestdo. Paranagua, PR, v.6, n.1, p. 325-01, 325-27, 2021.
DOI: 10.21575/25254782rmetg2021vol6n11524

22



revelar a importancia e as modificagdes de cada ator, humano ou ndo humano,
dentro da rede.

As conexdes desses atores contribuem na compreensdo de como o
Projeto de Xadrez evoluiu, engajando diversos atores (humanos e nao
humanos) que podem ser identificados e que contribuiram para que a rede
social do projeto se formasse.

A rede apresenta seus movimentos e seus atores que estdo em
constante movimento, onde se modificam e também alteram suas conexdes, a
rede do projeto também pode se expandir para outros lados e incorporar outros
atores.

As ligacBes entre os atores ocorrem de diversas maneiras e se
apresentam por meio de intensa relagdo. E possivel identificar outros atores
gque estdo presentes nas redes de evolucao do projeto de xadrez, reforcando o
conceito que as redes sdo abertas e existe a possibilidade dos atores que
foram identificados estarem associados a diversas redes.

Desvelar essas associagfes, nas quais 0s atores estdo conectados,
possibilita que o projeto, o clube, o circuito, a formacao, os professores, 0s
alunos, os pais e a sociedade de um modo geral, possam realizar mais acdes e
possam compreender a importancia que todos tem dentro da rede, colocando,
dessa forma, os atores humanos e ndo humanos em equidade.

Apesar de tantos atores influenciar a evolugcdo do Projeto de Xadrez,
fornecer as bases para pratica dessa tecnologia, esporte, arte, cultura,
ferramenta pedagogica é obrigacdo do Estado. Nesse sentido, vale a pena
fazer os seguintes gquestionamentos visando novos estudos: o que falta para
que o ensino do jogo de xadrez seja massificado? Por que nao existe uma
politica publica para aumentar a quantidade de pessoas beneficiadas?

Assim como o Parlamento Europeu aprovou, em 13 de marco de 2012, a
introducéo do programa “Xadrez nas Escolas” nos sistemas educativos das 27
nacdes que compdem a Unido Europeia (PECHINE, 2012), indicando a

superacao de novos desafios como a formacdo de milhares de professores, 0
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Brasil ainda terd que equacionar a difusdo dessa tecnologia educacional em

seus 5570 municipios, 26 estados e o Distrito Federal.
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