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Resumo: O artigo em questio procura levantar discussdes sobre um olhar mais atento para as
tecnologias digitais no processo de aprendizagem, compreendendo as perspectivas que o
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tecnologias digitais em nosso dia a dia, através de tedricos como Manuel Castells e Pierre
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presente deve pensar a aprendizagem e qual o papel das tecnologias digitais nesse caminho.
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1 INTRODUGAO

Quando o assunto é educagdo e aprendizagem, pensar o tempo
presente torna-se um desafio, afinal, suas dinamicas e exigéncias de modos
proprios de se comunicar entram em conflito, diretamente, com os métodos
institucionalizados para o fazer educacional.

Uma grande parcela dos alunos vivem mergulhados nos discursos e
caminhos que as tecnologias digitais apresentam, cujas interagdes sociais
destes espacos sao importantes para a formacao de suas identidade, e que
nao podem ser ignoradas quando pensamos qual € o mundo que os cerca.

A aprendizagem, como discorreremos no decorrer do trabalho, precisa
transformar o conteudo transmitido no processo educacional em um elemento
que reflete, altera e potencializa a existéncia deste aluno como um ser
integrante de certa sociedade. Como é possivel, nos dias atuais, uma escola
que intenciona construir pontes transformadoras para a vida de seu aluno
através da aprendizagem nao enxergar nos caminhos discursivos que as
tecnologias digitais sao responsaveis?

Nosso trabalho intenciona trazer, inicialmente, uma reflexdo do papel
que as tecnologias digitais ocupam na sociabilidade do tempo presente,
usando como base autores importantes dessa discussdo, como € o caso de
Manuel Castells e Pierre Levy.

Na sequéncia, o olhar para o que se tem pensado sobre a aprendizagem
contemporanea torna-se essencial, e nomes como o de Knud llleris e sua
percepcado de uma educacao baseada em conteudo, interagcédo e incentivo nos
dardo a base necessaria.

Apods estes levantamentos tedricos, refletiremos, entdo, de que maneira
a escola dos dias atuais pode usar as tecnologias digitais como elementos
potencializadores do processo de aprendizagem, diminuindo a disténcia do
mundo que cerca os alunos para que, assim, eles possam transformar-se e
transformar a sociedade que vivem por aquilo que vem de seus ambientes

educacionais.
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2 DESENVOLVIMENTO

Esta secao foi organizada em trés partes: 1. As tecnologias digitais e 0
tempo presente; 2. A aprendizagem e o tempo presente; e 3. A escola e o

tempo presente.

2.1 As tecnologias digitais e o tempo presente

“A tecnologia nao determina a sociedade: é a sociedade’.
Manuel Castells

Se o dia a dia das pessoas que vivem o tempo presente € marcado pela
presenga maci¢a das tecnologias digitais que compdéem a Internet, e que se
afirmam através das interacbes humanas e vivéncias comunicacionais, €&
preciso compreender, de forma ampla, que espaco € esse que elas ocupam na
vida de alunos e professores, para que se possa trazer sua leitura para a
aprendizagem.

Portanto, se faz necessario entender, primeiramente, o que sdo essas
tecnologias digitais que estdo ao alcance de um simples celular ou um
computador, e de que maneira elas participam da sociedade atual. Dentre os
conceitos que colaboram para esse entendimento, trés se mostram como
fundamentais, justamente porque se complementam: as “comunidades
virtuais”, de Howard Rheingold; a “cibercultura”, de Pierre Levy; e a “sociedade
de rede”, de Manuel Castells.

Dos pontos em comum das trés perspectivas, pode-se destacar a ideia
de uma nova sociabilidade surgida na Internet, a quebra da nog¢ao geogréfica
como era conhecida anteriormente a tal tecnologia e o alcance global desse
novo meio comunicacional em que as pessoas interagem virtualmente.

As definicbes de impactos das tecnologias digitais vistas na Internet
passam, inicialmente, pelo conhecimento de um termo usado por todos os
nomes aqui levantados, e que traz a dimensao da ideia de espaco para o olhar
dos caminhos virtuais: o ciberespaco.

Segundo Rheingold, o ciberespago trata-se de um “espaco conceitual
onde se manifestam palavras, relagcdbes humanas, dados, riqueza e poder dos

utilizadores da tecnologia de CMC” (Rheingold, 1996, p. 19). Para Lévy, esse
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novo meio de comunicagdo que surge da interconexdao mundial dos
computadores” €& um termo que ‘“especifica nao apenas a
infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também o
universo oceénico de informag¢des que ela abriga, assim como os
seres humanos que navegam e alimentam esse universo (Lévy, 1999,
p. 16-17).

Se a terminologia “espago”, segundo o Dicionario Online Caldas Aulete
(s/a, online), e definida como “area de influéncia ou atuacdo de um grupo, uma
atividade, conhecimento, arte etc.”. Para se fazer uma analogia com o
“ciberespaco”, ele pode ser considerado as ruas, os caminhos, as “areas” que
compreendem a atuagdo “de um grupo” de pessoas que se comunicam e
interagem dinamicamente pelos locais virtuais, colocando em pratica suas
“atividades” e “conhecimentos” nessa cidade sem limite geografico, que é toda
a Internet, pois se estende a uma escala global em seu alcance.

A primeira teoria importante a ser observada sobre o ciberespaco, entao,
€ a reflexdo das “comunidades virtuais”, criada por Howard Rheingold, e que
ganhara suas leituras também por Lévy e Castells, afinal, trata-se de uma
teoria fundamental para a compreensdo mais ampla da Internet. Em sua
concepgao, as comunidades virtuais sao as novas formas sociais que surgem
na Internet, cuja nogcao de espacgo geografico é iliminada.

A proposigcao basica do termo € a de “agregacdes sociais que emergem
da ‘Rede’”, formadas por um numero significativo de sujeitos que colocam em
pratica relagdes pessoais, através de ambientes virtuais que consistem “em
usuarios separados geograficamente” (Rheingold, 1996, p. 11).

Por se tratarem de espagcos em que as interagbes humanas se
apresentam concretamente, “nesse tipo de rede de comunicacdo, as pessoas
colocam também as suas emogdes na transferéncia de informagdes (que se da
em grande numero e tempo real)’ (Rheingold, 1996, p. 13), quebrando a falsa
interpretacdo de que a frieza seria o tom das relagbes construidas em um
ambiente virtual. Como ainda destaca o autor, a nova sociabilidade vista no
ciberespaco em razdo das comunidades virtuais ocorre porque “nesses grupos,
lagos sociais e normas criam-se e alteram-se ao longo do tempo, a medida que
mais pessoas juntam-se aos grupos” (Rheingold, 1996, p. 13).

A partir dessa légica, acaba-se “dando inicio a autoconstrugdo de uma

nova cultura bastante diversificada, pois nessa rede n&o ha limites impeditivos
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de tempo, espacgo e cultura” (Rheingold, 1996, p. 13). Ou seja, com forga real
para “vir a veicular e a refletir os nossos cddigos culturais, o nosso
subconsciente social e 0 nosso autoconceito, como fizeram os meios de
comunicagcao em massa que os antecederam” (Rheingold, 1996, p. 28).

O contato, entdo, da tecnologia de Comunicacdo Mediada por
Computador (CMC) com bases bem estruturadas dentro do ciberespaco abrira
a oportunidade da concepg¢ao de comunidades virtuais. O uso da terminologia
‘comunidade” ndo é gratuito aqui, cabendo uma observacido mais atenta de
seu significado.

O Dicionario Eletrénico Houaiss da Lingua Portuguesa (2009, s/n) tem
para o verbete “comunidade” algumas explicagdes, como a ideia de um
‘conjunto de habitantes de um mesmo Estado ou qualquer grupo social cujos
elementos vivam numa dada area, sob um governo comum e irmanados por
um mesmo legado cultural e histérico”; como também, “populacédo que vive
num dado lugar ou regido, ger. ligada por interesses comuns”; e “conjunto de
individuos, inclusive de nagdes diferentes, ligado por determinada consciéncia
historica ou por interesses sociais, culturais, econémicos ou politicos comuns”.

As comunidades virtuais teorizadas por Rheingold complementam todos
esses principios apresentados pelo dicionario em questao para a definicao de
comunidade, pois o entendimento de um conjunto de pessoas que se reunem e
interagem por interesses em comum em um mesmo espago se concretiza aqui.

Isso posto, o ciberespaco transforma-se em uma nova base interessante
para os principios de comunidade, mas a perspectiva de lugar que se conhecia
anteriormente ndo € a mesma nele, pois a virtualidade estende a um alcance
global esses limites locais. Aquilo que antes era visto como o recorte de
pessoas relacionando-se em um local ou regido especifica, agora ganha a
possibilidade — tdo dificil de se imaginar ha algumas décadas, por exemplo —
de escapar da necessidade desse compartilhamento geografico delimitado.

Em suma, as comunidades virtuais configuradas no ciberespaco
poderiam tornar possiveis os contatos de sujeitos com aspiragdes e vontades
aproximadas, ndo cabendo mais o esforco de aceitagao de reagdes contrarias

na convivéncia que um recorte local acaba impondo a seus moradores
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indiretamente. Obviamente, por se tratar de situacdes tdo complexas como as
interagcbes humanas, em alguma medida, tal principio se torna utdpico, o que
nao diminui o seu encantamento para os participantes desses novos caminhos
comunicacionais.

Se Rheingold pensava que os novos lagos sociais construidos pelas
comunidades virtuais do ciberespaco viriam a influenciar “a autoconstrucao de
uma nova cultura bastante diversificada”, Pierre Lévy complementa a sua ideia
em uma época em que a Internet ja se popularizou no mundo todo, e cria o
nome e as bases teoricas dessa nova cultura: a “cibercultura” (neologismo feito
da juncédo das palavras cibernética e cultura).

Para o tedrico francés, a “cibercultura” engloba “o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”
(Lévy, 1999, p. 16-17). Nesse ponto, o autor ja leva em consideragdo os modos
de agir e as regras construidas pelas pessoas que dividem suas experiéncias
dentro das comunidades virtuais, e como isso, por conseguinte, representa
uma cultura proépria.

Sua perspectiva de cultura, portanto, € semelhante aquela encontrada
no Dicionario Eletrénico Houaiss da Lingua Portuguesa (2009, s/n), que a
define como um “conjunto de padrbes de comportamento, crencgas,
conhecimentos, costumes etc. que distinguem um grupo social’. A cultura
desenvolvida pelos membros da cibernética €, entdo, o mote principal da teoria
que ele propode.

O olhar de Lévy para as comunidades virtuais parte da mesma ideia
apresentada por Rheingold, mas consegue aprofundar algumas questbes
necessarias da terminologia, principalmente em relagdo as suas regras e
entendimentos na contemporaneidade. Um dos pontos a se destacar sobre
isso é sua leitura do quanto esse virtual é concretamente real, e que nao se
pode ignorar tal percepcao. Segundo o autor, “longe de serem frias, as relacées
online nado excluem as emocgbes fortes”, muito menos eliminam “a
responsabilidade individual” e “a opinido publica e seu julgamento” (Lévy, 1999,

p. 128), questdes essenciais de qualquer lago social legitimamente real.
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Por isso, em sua concepg¢ado, “‘uma comunidade virtual ndo € irreal,
imaginaria ou ilusoria”, pois “trata-se simplesmente de um coletivo mais ou
menos permanente que se organiza por meio do novo correio eletrénico
mundial” (Lévy, 1999, p. 130), e ndo uma inveng¢ao fantasiosa. Existem
pessoas reais trocando experiéncias e sentimentos coletivos reais ali,
modificando somente a tecnologia para esse feito, e como cita o autor, “ainda
que nao possamos fixa-lo em nenhuma coordenada espago-temporal, o virtual
é real” (Lévy, 1999, p. 48).

Outra perspectiva importante que o filésofo traz — e que nao seria
possivel na época em que escreveu Rheingold — é a delimitagdo das figuras
que compreendem o ciberespago, apontando como protagonistas desse
“verdadeiro movimento social’, a “uventude metropolitana escolarizada”.
Segundo o autor, sdo os jovens que trazem nas configuragdes da cibercultura
“suas palavras de ordem (interconexdo, criagdo de comunidades virtuais,
inteligéncia coletiva) e suas aspiracdes coerentes” (Lévy, 1999, p. 123).

No entanto, o tedrico aprofunda mais suas ideias na concepg¢ao de que
um “novo universal” se faz presente nos caminhos da cibercultura,
completamente “diferente das formas culturais que vieram antes dele no
sentido de que ele se constroi sobre a indeterminagdo de um sentido global
qualquer” (Lévy, 1999, p. 14). O universal representado na cibercultura
corresponde ao raciocinio basico de que “por meio dos computadores e das
redes, as pessoas mais diversas podem entrar em contato, dar as maos ao
redor do mundo” (Lévy, 1999, p. 121), isto é, “a cibercultura aponta para uma
civilizagao da telepresenca generalizada” (Lévy, 1999, p. 128).

O meio que sustenta o impulso para esse universal, e estende para uma
outra légica de conhecimento geografico de territorio local, que se conhecia
antes da Internet, € a “interconexao”. Definida por Lévy como uma conexao
‘para além de uma fisica da comunicagao”, essa “constitui a humanidade em
um continuo sem fronteiras, cava um meio informacional oceanico, mergulha
0S seres e as coisas no mesmo banho de comunicagao interativa” (Lévy, 1999,
p. 128).
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O que se vé na interconexao € que, de certa forma, ela “tece um
universal por contato” (Lévy, 1999, p. 128). Pessoas dos mais diversos lugares
do mundo, gragas a interconexdo, conseguem interagir de maneira mais
dinamica, trocando experiéncias e emocgdes reais por meio da tecnologia dos
computadores, expandindo a oportunidade de contato humano para uma
escala global, impossivel de se imaginar décadas atras.

No mesmo tom do tedrico francés, encontram-se as afirmacbes de
Manuel Castells sobre a interconexao, suscitando que “a Internet € um meio de
comunicacado que permite, pela primeira vez, a comunicagao de muitos com
muitos, num momento escolhido, em escala global” (Castells, 2015, p. 7). Logo,
se Rheingold traz a nogdo da comunidade virtual e Lévy as bases da
cibercultura, o mergulho de Castells é ainda mais profundo no que diz respeito
a influéncia da Internet na vida dos cidaddos contemporaneos. Assim, essa
tecnologia n&o so6 interfere de maneira direta em nosso dia a dia, mas, também,
instaura uma nova forma de sociedade que se estende em todo o cenario do
tempo presente: a sociedade de rede.

Entendida, entdo, como a soma das questdes mercadologicas de
expansdo global, dos anseios de liberdade na comunicacdo humana
contemporanea e dos avangos gigantescos da tecnologia, a sociedade de rede
consegue concretizar diretamente “atividades econdmicas, sociais, politicas, e
culturais essenciais por todo o planeta”, a partir das estruturas da “Internet e
em torno dela, como por outras redes de computadores” (Castells, 2015, p. 8).

Em virtude do numero cada vez maior de usuarios da Internet, Castells

reflete sobre a importancia dessa tecnologia, dizendo que

nossa pratica € baseada na comunicagéo, e a Internet transforma o
modo como nos comunicamos, nossas vidas sdo profundamente
afetadas por essa nova tecnologia da comunicagao” (Castells, 2015,
p. 10).

A ideia de cultura da Internet, tdo explorada por Lévy em seus estudos,
ganha um olhar atento do sociélogo espanhol, ao considerar que “a cultura da
Internet € a cultura dos criadores da Internet” (Castells, 2015, p. 37). Seu
entendimento passa, entdo, pelos sistemas técnicos que vao sendo

desenvolvidos conforme a agao dos usuarios dessa tecnologia. Assim, quanto
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maior o numero de pessoas interagindo naquele espago, mais ideias e desejos
de melhorias no suporte vao se apresentando.

Esta reflexdo de Castells, publicada primeiramente em 2001, ganha
ainda mais forca com o passar dos anos da década inicial do século 21, pois é
nesta passagem de tempo em que se afirmam as estruturas que viriam a ser
chamadas de Web 2.0. E da vontade dos usudrios elevar o nivel de interagdo e
comunicagdo que oOs processos das redes sociais e, consequentemente, o
desenvolvimento amplo de tais plataformas comunicacionais, se concretizem
de modo tdo amplo como conhecemos hoje em dia.

Notoriamente, como o proprio Castells elucida, ja naquela época era
possivel compreender que os sistemas mercadologicos iriam impor suas
ideologias na abertura do alcance que a Internet propiciaria demonstrando que
tal confirmagao tecnoldgica é feita do conflito de imposigdes da industria com o
desejo dos usuarios daquele espago. Desse modo, sendo dificil definir, ainda
em nosso tempo, qual dos meios se configura como o maior produtor de
relagdes cabiveis no ciberespaco.

A interconexdo, também citada por Lévy, faz-se presente nessa
evolugdo do suporte tanto na jungéo inicial de formas de pensar entre pessoas
de distancias tdo diversas, quanto em seu aprimoramento, que ocorre por meio
das discussdes levantadas no confronto de um numero ainda maior de pontos
de vistas apresentados pelos usuarios. Novamente, o pensamento das
comunidades virtuais criado por Rheingold é retomado, e Castells propde uma
leitura de duas caracteristicas fundamentais desse lago social construido entre
as pessoas na Internet: “o valor da comunicacéo livre” e a “formacgao autbnoma
de redes”.

No primeiro atributo, o autor observa que a “pratica das comunidades
virtuais sintetiza a pratica da livre expressao global”’, enquanto no segundo,
tém-se “a possibilidade dada a qualquer pessoa de encontrar sua propria
destinagdo na Net, e, ndo a encontrando, de criar e divulgar sua propria
informagédo, induzindo assim a formagdo de uma rede” (Castells, 2015, p.
53-54).

Revista Mundi Sociais e Humanidades. Curitiba, PR, Dossié | CISET, p. 01-20, 2024.



As comunidades virtuais, entdo, por meio dessa “culminacdo de um
processo historico de desvinculacdo entre localidade e sociabilidade na
formagdo da comunidade”, como também apontava Rheingold,
complementardo o anseio de “novos padroes, seletivos, de relagbes sociais
que substituem as formas de interacdo humana territorialmente limitadas”
(Castells, 2015, p. 105). Assim como os outros autores, Castells se preocupa
com a definicdo do pensamento de comunidade para entendé-la nos limites
virtuais, e chega a mesma conclusdo: de que ocorre, nos dias atuais, a
transposicao da ideia de “comunidades espaciais” para os anseios de uso das
redes como “formas fundamentais da sociabilidade”.

A quebra das “comunidades espaciais” feita nos caminhos da Internet,
apesar de muitos declararem ser o fim da geografia como conhecida
anteriormente, ao destituir os principios territoriais de interagdo humana ganha
outra leitura para o autor, que ndo entende essas alteracbes como o fim da
matéria em questdo, mas sim como a instauragdo de uma nova geografia a ser
observada com mais atencao.

Como elucida Castells, a Internet “redefine distancias, mas nao cancela
a geografia” (Castells, 2015, p. 186), pois ndo é “desprovida de lugar”, afinal,
ao atingir um grupo de pessoas que conseguem nao sO interagir, mas,
principalmente, construir vivéncias reais, a ideia de espaco compartilhado é
redefinida completamente.

O balango das teorias vistas aqui € que se torna impossivel ignorar a
forca das comunidades virtuais na contemporaneidade. Os limites do
ciberespacgo, onde se concretizam tantas relagdes humanas, ndo podem ser
colocados no campo da fantasia por seu carater virtual, afinal, a forca das
vivéncias complementadas ali sdo legitimamente reais.

Se uma nova cultura — a cibercultura — consegue se formar tdo bem
nesse espago, repercutindo em todos os segmentos da sociedade em que
vivemos, e dando possibilidade a leitura da sociedade de rede, o olhar para ela
se faz necessario. Assim, entende-se que refletir qualquer processo
educacional valido hoje em dia s6 é possivel se passar pela reflexdo da

sociedade em que se encontra a comunidade de alunos e professores — ignorar
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a participagao das tecnologias digitais que ddo a dimensé&o da Internet na vida

dessas pessoas torna-se um erro.

2.2 A aprendizagem e o tempo presente

“Nascer significa estar submetido a obrigagcéo de aprender”.
(Bernard Charlot - Da relagdo com o saber: elementos para uma teoria)

Como nos lembra Charlot, na epigrafe que abrimos essa parte do
trabalho, sendo o ser humano um ser biolégico que se transforma
constantemente através da cultura transmitida, sua prépria existéncia depende
da aprendizagem, para transformar quem é em relagédo aos outros, nao sé pela
questao de sua natureza fisica especifica.

A primeira coisa a ser dimensionada aqui, entdo, e que vai dialogar com
o principio levantado pelo autor francés, € o entendimento do termo
“aprendizagem”, e um bom caminho para construir isso sdo as ideias presentes
na coletdnea de artigos intitulada Teorias Contemporéneas da Aprendizagem,
do organizador Knud llleris, onde ele busca teorias sobre o tema produzidas
dos anos 1990 para a frente. O artigo que debrugaremos em nossa discusséo é
0 unico produzido pelo organizador, e que abre a coletanea discutindo as
possibilidades que o termo pode carregar: “Uma compreensdo abrangente
sobre a aprendizagem humana”.

No artigo em questdo, llleris retoma em sua abertura uma definicdo
concreta que ele trouxe ao termo em outro escrito de 2007:
“a aprendizagem pode ser definida como qualquer processo que, em
organismos vivos, leve a uma mudanga permanente em capacidades e que
ndo se deva unicamente ao amadurecimento biolégico ou envelhecimento”
(llleris, 2013, p. 16).

Devemos olhar com atengdo para essa definicdo, pois nela temos o
principio basico do que deve ser o desejo de aprendizagem buscado pelo aluno
e, consequentemente, desejado pelo professor: algo que carrega a forga de
mudar os caminhos da pessoa que a domina, ndo se esquecendo que essas
capacidades desenvolvidas precisam ter valor para confrontar e alterar o

mundo em que este se encontra.
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Com o intuito de trazer uma abrangéncia maior ao termo analisado,
llleris busca representar no artigo as estruturas necessarias de conhecer sobre
a aprendizagem, os tipos de aprendizagem e os obstaculos para a sua
concretizacdo. A estrutura da teoria é vista no esquema apresentado na

sequéncia:

Figura 1 - As principais areas de estudos da aprendizagem

ESTRUTURA DA TEORIA
" BASE
./ Biologia
N Pscologe
& . Cigncia socal %

—— L —

L~ — \ ~ o
e ~ CONDIGOES
ONDIGOES ™
/o ICOES N\ APRENDIZAGEM / EXTERNAS N
{ \ Estruturas i <j 1' Espago de aprendizagem

\ ﬁ.‘;>?<;;rh-\ !l Tipos de aprendizagem Saciedade /
\ idade / Obstaculos Sitvagho objetva s
" Sstuagdo subjet V-I", 8 — e
gy 0w

- -

" APUCAGAO

( Pedagogia

N _Politicas de aprendizagen
~— -

Fonte: llleris (2013)

Como podemos observar, a Aprendizagem so6 se constitui através do
didlogo entre as Condig¢des Internas e as Condi¢cdes Externas que formam o
sujeito que a busca. Quando se trata das Condi¢bes Internas, levamos em
consideragao os processos psicolégicos do individuo, que sao afetados,
também, por suas disposicoes, idades e situagdes afetivas que confronta no
decorrer da vida. Quando o assunto é relativo as Condicbes Externas, a
interagdo entre o individuo e seu ambiente social passa a ser considerada,
como 0s espagos onde ocorrerao a aprendizagem, a sociedade em que ele
estara inserido e, consequentemente, situagdes objetivas como ter um tempo
propicio para se dedicar a atividade.

Ambos os processos para a Aprendizagem, segundo llleris (2013),
devem confrontar trés dimensdes para a sua completude: a primeira, do
Conteudo, que é aquilo que sera aprendido; a segunda, do Incentivo, onde
necessita da energia mental para se constituir; a terceira, da Interagao,
considerada o ponto central dos impulsos que dao inicio a Aprendizagem. Sem

uma Interagao consistente de quem transmite o Conteiudo com quem o recebe,
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baseado em forga o suficiente para gerar Incentivo, impossibilita-se o processo
de Aprendizagem a ser colocado em pratica.

Nao existe Interacdo sem um processo Interno e Externo do sujeito, de
reconhecer quem se € em relagdo aos outros e construir algo nesse lugar. Nao
existe Incentivo sem a relagdo direta do Interno e Externo do sujeito, tanto de
quem incentiva, quanto de quem ¢é o incentivado. Nao existe sentido para o
Conteudo se nao for uma transmissao Interna para alguém que se encontra
externamente e que transformara o que recebe do Externo para o seu proprio
Interno. Para essa construcdo, o tedrico também apresenta um desenho que

ilustra sua compreensao:

Figura 2 - As trés dimensdes da aprendizagem e do desenvolvimento de competéncias
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Fonte: llleris (2013)

Para que essa estrutura da Aprendizagem ficasse mais clara, o teorico
traz no texto um exemplo de sua funcionalidade através da observagado de uma

aula de Quimica, levando o olhar da teoria para o entendimento pratico:
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Durante uma aula de quimica na sala de aula, o professor esta
explicando um processo quimico. Os alunos deveriam estar ouvindo e
talvez fazendo perguntas para garantir que entenderam a explicagéo
corretamente. Os estudantes, desse modo, sdo envolvidos em um
processo de interacdo. Todavia, ao mesmo tempo, eles devem
absorver ou aprender aquilo que o professor esta ensinando, isto é,
relacionar psicologicamente o que é ensinado com o que ja devem ter
aprendido. O resultado deve ser que eles consigam lembrar aquilo
que lhe ensinaram e, sob certas condi¢des, reproduzir, aplica-lo e
envolvé-lo na nova aprendizagem (llleris, 2013, p. 20).

Todos os processos que compreendem o caminho da Aprendizagem se
colocam na aula de Quimica em questdo. No entanto, para que isso se
transforme, de verdade, em uma Aprendizagem que consiga transformar a
existéncia do aluno — e ndo somente pela questdo do amadurecimento
biolégico ou do envelhecimento —, os valores do Incentivo e da Interagao
precisam se interligar ao Conteudo que € transmitido, como destaca llleris em

sua analise:

O valor e a durabilidade da aprendizagem resultante estao
intimamente relacionados com a dimensao do incentivo ao processo
de aprendizagem. Além disso, o conteudo e o incentivo dependem
crucialmente do processo de interagao entre o individuo e o ambiente
social, cultural e material. Se a interagdo na aula de quimica nao for
adequada e aceitavel para os estudantes, a aprendizagem sofrera, ou
eles podem aprender algo totalmente diferente, por exemplo, uma
impressdo negativa do professor, de outros alunos, do tema em
estudo ou da situagéo escolar em geral (llleris, 2013, p. 20).

Na sequéncia, o autor elenca os quatro tipos de Aprendizagem,
observados no fazer educacional, e as explica da seguinte maneira:

a. Aprendizagem Cumulativa ou Mecanica, onde se aprende por
condicionamento, sem ter uma relagcao clara com o cotidiano do individuo
(caminho muito comum na Aprendizagem dos primeiros anos escolares);

b. Aprendizagem Assimilativa ou Adi¢ao, considerada a mais comum,
onde se adiciona informacgdes para estender o conhecimento, reafirmando os
conteudos elencados como os mais importantes de cada area do saber;

c. Aprendizagem Acomodativa ou Transcendente, na qual existe um
processo de decomposicao de um esquema existente para que, através da

observagao da remontagem, consiga construir o conhecimento necessario;
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d. Aprendizagem  Significativa, @ Expansiva, Transicional ou
Transformadora, que acarreta transformacdes diretas na personalidade do
aluno, transformando ele, também, em um agente capaz de alterar sua
realidade e a dos outros a sua volta pelo conhecimento adquirido (no Brasil,
temos o método pedagogico de Paulo Freire que se instaura nesse modelo
especifico).

Outro ponto importante tratado por Knud llleris, no artigo, € dos
obstaculos que aparecem para que a Aprendizagem possa se concretizar, e ele
elencar trés decisivos nessa discussdo: os mecanismos de defesa de uma
pré-compreensio, o volume de conhecimento e a ambivaléncia.

Sobre o ponto dos mecanismos de defesa de uma pré-compreensao, o
tedrico cita a ideia da consciéncia cotidiana na qual os temas que dominamos
melhor no dia a dia serdo os que demonstraremos mais interesses, e que as
areas que se distanciam de tal tematica ndo buscaremos aprofunda-las, afinal,
trata-se daquilo que nao temos proximidade. Um bom exemplo dessa situagao
€ o0 aluno que domina muito as areas de exatas e tem um bloqueio no desejo
de aprender as areas de humanas, e vice-versa.

Na questdo do volume de conhecimento, o grande problema esta na
sobrecarga de informagdes a serem apreendidas todas de uma vez. Quando
analisamos o sistema educacional, essa sobrecarga se apresenta claramente,
afinal, o aluno tem que dar conta, ao mesmo tempo, de diversas areas do
saber, e conseguir ter uma aprendizagem satisfatoria nelas todas.

O Uultimo obstaculo discutido pelo autor € a ambivaléncia, onde a
resisténcia sobre uma aprendizagem pode estar relacionada a traumas desse
conteudo, e no qual ele cita o exemplo de um desempregado que tem medo ou
dificuldade para buscar outras areas de aprendizagem, afinal, ela pode
confirmar a perda daquilo que ele ja teve em outro momento.

O que temos, entdo, ao refletir sobre as ideias levantadas por Knud
llleris sobre o que € aprendizagem, € a concretizacdo de uma atividade
humana que interfira em nossa existéncia — ndo somente nos muros das
escolas, mas também nesse espaco — e transforme o modo que vivemos no

mundo. Por se tratar de uma atividade transformadora, claramente ela se
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constréi no conflito de nossa vivéncia, sendo essa sempre pautada em nossos
conflitos Internos (as subjetividades que nos forma) e Externos (as
objetividades que nos cercam).

Separar o valor da aprendizagem da vida cotidiana, como muitos
meétodos educacionais fazem focando no Conteudo e esquecendo o valor da
Interagdo e do Incentivo, € um erro que n&do deve continuar sendo cometido
ainda no século XXI. Por isso, entender que a sociedade atual em que vivemos
tem em seu modo natural de existéncia um dialogo aberto com as dinamicas
sociais que a Internet alimenta pelas Tecnologias Digitais, torna-se fundamental
para pensar que Externo atinge o Interno de nossos alunos, e de que forma

isso pode ser refletido, também, em suas aprendizagens.

2.3 A escola e o tempo presente
Nao basta pensar, entrar em sala de aula e cumprir a tarefa. E preciso
agir com as antenas ligadas, com atengdo ao mundo e as linguagens
circulantes e circundantes]...] O professor, tanto quanto o estudante,
precisa estar atualizado com as possibilidades expressivas de que
dispde, esteja ele no palacio ou na sala das persianas surradas.
(Ribeiro, 2018, p. 79).

Cabe ao professor e as escolas perceberem que os alunos podem
ganhar muito ao alimentar dialogos entre as tecnologias digitais que eles
encontram em seus cotidianos para o processo de aprendizagem. Muitas
vezes, o que vemos atualmente é um enorme distanciamento da interagao e
diminuicdo do incentivo necessario sendo construido nas escolas quando
afirmamos as redes sociais e os objetos que pertencem a essa cultura como
inimigos declarados do saber — a eterna discussao que o celular “atrapalha” a
aula.

Aprender a viver, que € a finalidade da aprendizagem, e a escola precisa
aprender mais sobre o viver dos alunos, buscando discussdes e entendimentos
de como eles se relacionam e se comunicam no tempo presente. Ao olharmos
para a ideia de que nossos alunos vivem mergulhados em “comunidades
virtuais”, precisamos compreender que as dinamicas de interagao desses
espacos fazem parte da construgdo tanto do olhar que carregam sobre os

outros, quanto das definicdes das proprias personalidades. Saber reconhecer
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esses lugares em seus meios de interagdo pode auxiliar o professor a dar mais
completude a seu incentivo quando relaciona o conteudo com as vivéncias que
a Internet cria.

Se o conteudo precisa ter a potencialidade de preservar e transmitir a
experiéncia humana ao ponto de nos ajudar a modificar nossas vivéncias,
claramente sua transmissao pode alimentar formas de interagdo que incluam o
aluno nesse dialogo entre ele e 0 mundo, se aproximando da vida dele de um
modo tao significativo que a propria ideia de incentivo se completa sem
esforco.

Entender a diversidade do mundo que o cerca € um modo de estender
nossa leitura do préprio mundo em que vivemos (a condigdo Externa), nos
capacitando para olhar conteudos que o transformam e que nos transforma (a
condicdo Interna) também, na concretizagcdo dos movimentos internos e
externos que a aprendizagem deve propor para quem esta aberto a ela.

Aqui temos, entdo, um valioso caminho a ser pensado pela
aprendizagem ao transpor essa ideia a “cibercultura” que rege a vida de alunos
e professores, afinal, a sensibilidade para a interacdo social que constréi e
transforma as existéncias, pode ganhar novo sentido nas reflexdes possiveis
que a aprendizagem instaura para a condi¢do humana.

Se a vida é o que da sentido para a aprendizagem que recebemos, néao
e dificil compreendermos que a “sociedade em rede” ja € uma realidade da vida
de quem existe no tempo presente, sendo muito valida a capacidade de
refletirmos isso ao confrontarmos as verdades humanas que a aprendizagem
precisa buscar, pois esta também auxiliara na leitura das verdades humanas
que nos cercam, principalmente das tecnologias digitais que s&o parte inerente
de nossa existéncia contemporanea.

O conteudo s6 tem seu sentido efetivo quando transforma algo na
pessoa que o recebeu, e se 0 mundo € um processo em constante construgao
e modificacdo de parametros culturais, observar a histéria dos outros e refletir
nas nossas € o caminho mais concreto de se pensar uma aprendizagem digna

para o tempo que vivemos.
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Abrir uma porta entre 0 meu mundo e o mundo do outro é transformar o
exercicio de aprendizagem em possibilidade de aumentar as nogdes de agao e
transformacao do mundo em que vivo, pois enxergo outras formas e vivéncias
que precisam ser entendidas além da minha, e que dao mais significados para
a minha vivéncia também.

Devemos levar em consideracdo o espacgo da Internet, pois ali se faz
presente uma porta valiosa de mundos que se “interconectam” através das
mais dinamicas interagdes, tornando-se chave para o dialogo necessario entre
professor e aluno, aluno e o mundo que o cerca e que deve aprender mais em
suas conexoes internas e externas.

A inteligéncia para a leitura do mundo € o que modifica a vida de quem
aprende, pois saber agir sobre ele e entender quais conteudos fortalecem essa
acao é que deve ser a grande finalidade da aprendizagem, sendo essa uma
decodificagdo que abre novos alcances para imaginar e refletir sobre o outro e
sobre si mesmo.

Se a vida que nossos alunos encaram no dia a dia sao regidas por
“‘comunidades virtuais” que reafirmam a “cibercultura” da “sociedade de rede”, a
aprendizagem destes precisa levar em consideracdo as dinamicas de
interacdes que tais espacos virtuais alimentam.

Um professor que ignora esse dado perde tanto na interagao quanto no
incentivo para o seu conteudo, afinal, a grande poténcia esta em nos fazer
encarar outros modos de vida que ndo sao 0s nossos e, automaticamente,

refletir em alteracdes no nosso préprio modo de vida.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

As tecnologias digitais que se formam no espaco da Internet englobam
na cibercultura as interagdes de alunos e, consequentemente, de seus
professores. Uma escola que ndo enxerga esse processo esta distante do
mundo que ela confronta, ao ponto de a aprendizagem que se fara no conteudo
transmitido pelos profissionais desse lugar seja uma aprendizagem falha, que

nao da possibilidade de quem a receber construir transformagdes necessarias

Revista Mundi Sociais e Humanidades. Curitiba, PR, Dossié | CISET, p. 01-20, 2024.

18



— em sua a vida e na dos outros. Obviamente, quem nao se vé no espago que
se encontra, ndo encontrara nenhum incentivo para insistir onde se esta.

A aprendizagem é o que modifica a vida para além do que seria
modificado pela propria natureza do homem, e a natureza do homem — em toda
sua complexidade — € o material que a literatura se debruca para construir sua
arte. O homem que vé sobre quem é o homem pode refletir sobre a vida do
outro e a propria, e pode pensar conteudos capazes de modificar sua vida e,
também, a vida dos outros.

E preciso olhar para a experiéncia de vida com a sensibilidade
necessaria para entender que ela colabora na formagdao humana de quem a
recebe. E preciso olhar para a experiéncia da aprendizagem com a
sensibilidade necessaria para entender que ela colabora na formagao humana
de quem a recebe. E preciso olhar para a experiéncia da cibercultura com a
sensibilidade necessaria para entender que ela é a formagdo humana que se
construira em uma sociedade de rede como a nossa, € que ignorar iSso nao
nos dara possibilidade de pensar como se compreende um processo de
aprendizagem na contemporaneidade e, muito menos, saber como se propdem
uma verdadeira interacdo com quem vive nessa época.

Se aprender é o que se faz para viver, nada mais justo do que ver na
vida do aprendiz de hoje as comunidades virtuais pulsando uma experiéncia
viva e dindmica capaz de modificar quem eles s&do através do conflito com os
outros que eles conhecem. Aprender. Viver. Mudar. Ler o mundo. Guimaraes
Rosa nunca errou sobre esse propdsito, pois como ele bem falou através das
ideias de Riobaldo, em Grande Sertao: veredas, “aprender-a-viver é que é o

viver, mesmo”.
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