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Resumo: Este artigo apresenta e discute uma parte de um estudo em que investigamos as
possibilidades didaticas do uso de jogos no ensino de Geografia na educagéo basica de nivel
médio, a partir da elaboracdo e desenvolvimento de atividades ludicas propostas pelos
estudantes, em uma turma da segunda série do ensino médio de uma escola conveniada a
rede estadual de ensino no interior de Goias. O trabalho é resultado de uma pratica
desenvolvida na pesquisa de mestrado em 2020, o objetivo foi desenvolver a proposta de
elaboracao de jogos envolvendo conceitos geograficos e observar as atitudes e envolvimento
dos alunos e se esta atividade seria efetiva na constru¢cao do conhecimento geografico. Para a
realizacdo da atividade, foi utilizada uma pesquisa bibliogréfica para a fundamentacéo tedrica
sobre o ensino de Geografia e a educacao integral, e verificamos que a Geografia, enquanto
ciéncia, pode contribuir para essa formacédo se os diferentes temas que sdo trabalhados em
sala de aula forem abordados & luz dos principios da educacdo integral. Além disso,
constatamos que a utilizagdo de jogos no ensino de Geografia criou um ambiente de maior
abertura e participagcdo dos alunos, que buscavam se apropriarem dos conceitos para
organizar questdes, abertos ao dialogo e levantar questdes com a professora para sanarem
davidas, aumentando a dialogia e auxiliando na tomada de decisdes; acreditamos que esta
postura mais ativa, tenha sido estimulada pelo desafio encontrado na elaboracéo de questdes
a serem utilizadas no jogo e pela liberdade que a atividade envolvia, contribuindo assim para
estimular o protagonismo estudantil, pois os alunos participaram de todo o processo, se
colocando como promotores do préprio conhecimento, analisando, buscando exemplos para a
elaboracdo de conceitos, de forma colaborativa em equipes e consequentemente
desenvolvendo o pensamento critico e conhecimentos culturais mais amplos e necessarios
para a atuacao profissional e em sociedade.

Palavras-chave: Ensino de Geografia. Uso de jogos. Formagéo integral.

Abstract: This article presents and discusses a part of a study in which we investigate the
didactic possibilities of using games in the teaching of Geography in basic high school
education, based on the elaboration and development of recreational activities proposed by
students, in a second-grade class in a school affiliated to the state educational system in the
interior of Goias. The work is the result of a practice developed in the master's research in 2020,
the objective was to develop the proposal for the elaboration of games involving geographical
concepts and observe the student’s attitudes and involvement and if this activity would be
effective in building geographic knowledge. To carry out the activity, a bibliographic research
was used for the theoretical foundation on the teaching of Geography and integral education,
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and we found that Geography as a science can contribute to this formation if the different
themes that are worked on in the classroom are addressed based on the principles of integral
education. In addition, we found that the use of games in the teaching of Geography created an
environment of greater student participation, who sought to appropriate the concepts to
organize questions, open to dialogue and to dialogue with the teacher to resolve their doubts,
increasing intersubjective processes, voluntary attention, showing an active posture, due to the
challenge found in the elaboration of questions for their colleagues to answer and all freedom
that the activity involved, thus contributing to stimulate student protagonism, as students
participated in the entire process of elaboration and application of the game, putting themselves
as promoters of their own knowledge, analyzing, looking for examples and in the elaboration of
concepts, in a collaborative way in teams and consequently developing the critical thinking and
broader cultural knowledge necessary for professional performance and in society.

Keywords: Geography teaching. Use of games. Integral training.
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1 INTRODUCAO

O ensino de Geografia nas diferentes etapas de formacdo escolar
basica, pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades necessarias a
andlise e compreensdo do espaco geografico, da atuacdo dos individuos na
sociedade, construindo, reconstruindo suas realidades e ampliando seu
entendimento de mundo.

Acreditamos que para os alunos desenvolverem tais competéncias e
participarem mais ativamente das transforma¢8es do ambiente, é necessario a
busca por atividades de ensino que possam ir além de apenas decorar
conceitos da ciéncia geografica. E imprescindivel que os alunos percebam os
conteudos aprendidos em sala de aula, presentes em suas realidades e
relacionem implicacdes destes em sua vida; considerando que cada um
assume papéeis e precisa ser responsavel por sua atuacao na sociedade.

Essas implicacbes entre o contetdo estudado e a vida, € observado por
Kaercher (2004), ao destacar a importancia de pensar na Geografia escolar
como um reflexo da realidade:

[...] Comegamos, assim, a justificar a necessidade e a importancia da
Geografia e do seu ensino escolar: nossa existéncia, nossa
identidade se ddo no espag¢o. Pensar o ser humano implica pensar
nos espacos que habitamos e transformamos, permanentemente,
para gque nossa existéncia possa acontecer, continuar. Existir implica,
necessariamente, fazer Geografia, transformar a natureza em
espacos cotidianos: prédios, estradas, plantacdes, fabricas etc. Para
que possamos existir precisamos fazer Geografia, transformar a

natureza. Transformando-a, fazemo-nos civilizagdo. (KAERCHER,
2004, p.20).

Percebemos entdo que a ciéncia geogréafica tem grande importancia no
ensino escolar, ndo apenas na compreensdo do espaco e da dinamica das
relacBes econdbmicas e sociais entre diferentes povos e culturas. Sendo assim,
os educadores devem buscar promover de forma competente os estudos que
desenvolvam nos estudantes em formacao, as possibilidades de perceber a
Geografia no seu cotidiano, empregando as diferentes aprendizagens

geograficas em sua vida.
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Ressaltamos que essa percepcao deve ser frequente nos mais diversos
contextos e situacdes da vida cotidiana dos estudantes, para que assim
possam ter consciéncia e autonomia em suas escolhas e decisbes em relacao
ao meio ambiente e a vida social, econdmica, politica, entre outros,
acompanhando a dinamica das transformacdes espaciais e humanas em um
dado contexto historico cultural.

Esta relagdo dos conceitos a serem trabalhados e desenvolvidos em
sala de aula, precisa partir dos conhecimentos prévios do aluno, fornecendo
elementos e argumentos para que, a partir do entendimento e compreensao de
um dado fenébmeno, haja condicbes de se fazer uma andlise de toda a
conjuntura e buscar solugcdes que sejam coerentes com o bem-estar coletivo e
a participacdo cidada. Assim, podemos estimular um posicionamento mais
critico e reflexivo, que aos poucos deixa de ser conhecimento ingénuo e
alcanca o conhecimento epistemoldgico, ético e humano, sempre aberto a
mudancas (FREIRE, 2020) e abertura para as transformacdes em toda a sua
dinamicidade socio espaciais. Deixando assim de ser conhecimento do senso
comum para ir se constituindo um conceito mais elaborado e sistematizado.

E preciso que se busquem relacbes entre os acontecimentos de
natureza mais diversa no meio social, as relacbes de deslocamento e
orientacOes espaciais e outros aspectos da diversidade de relagdes no mundo
pés-moderno em que o pensamento neoliberal tem alcance amplo no meio
escolar por meio de ideologias que muitas vezes sdo reforcadas pelo professor.

Entdo o desenvolvimento critico do pensamento geografico e
entendimento da complexidade de relacdes espaciais e humanas em termos
locais, regionais, nacionais e mundiais podem se fazer cultura e entendimento
de mundo em qualquer area de atuacdo profissional que buscarem uma
formacao e exercicio da sua autonomia cidada (BRASIL, 2006, p. 47).

O que estamos propondo € sair do ensino enciclopédico, com um
volume muito grande de informagdes, muitas vezes trabalhadas de formas

desconexas e que precisa ser memorizado, mas nao faz sentido no campo de
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vivencia dos alunos, que nédo dialoga com sua realidade social, tdo pouco ajuda
na compreensdo e entendimento da complexidade das relagcbes econémicas,
culturais e politicas nas mais diversas regides do planeta, com seus relevos,
climas e ambientes naturais e urbanos, com relagcbes comerciais, producéo
industrial e processos de urbanizagcdo organizada ou onde acontece o
crescimento desordenado em favelas.

Toda essa amplitude e o conhecimento da importancia do saber
geografico na formacdo da cidadania precisam ser pensados e para isso ha a
necessidade de se trabalhar um ensino mais dinamico e que permita a
participacdo ativa dos alunos seja na escolha das atividades a serem
realizadas ou mesmo no processo de avaliagdo e autoavaliagdo, em que o
desenvolvimento da autonomia vai se fazendo condicéo de existéncia e busca
coerente e ética de estar com os outros no mundo (BRASIL,2006, p. 7).

Ao refletir sobre estas questdes sugerimos que tanto o professor como a
comunidade escolar se unam entdo, para assumir um papel mais coerente com
a reconstrugcdo dos saberes e entendimento das transformacdes em sua
complexidade e dinamicidade. Neste sentido, mesmo em escolas regulares &
possivel implementar acfes tipicas da educacdo profissional e tecnoldgica -
EPT, que adotam o ensino integral, omnilateral, tem o trabalho como principio
educativo e a pesquisa na mediacdo e construcdo do conhecimento que
precisa se fazer critico e autbnomo.

Partindo da condicdo essencial de formar pessoas para atuar em uma
sociedade, pensamos que a pesquisa pode ser um meio de promover
aprendizados, através da mediacao e (re)construcdo dos conhecimentos, como
demonstra Demo (2003) ao dizer que a pesquisa possibilita o desenvolvimento
da autonomia intelectual, da consciéncia critica, da capacidade de questionar e
intervir na realidade.

Este trabalho, em especifico, busca o entendimento da realidade
percebida nas praticas geograficas no ensino regular, seu potencial de

apropriacdo e aplicacdo dos principios da educacédo profissional e tecnologica,
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buscando contribuir assim, para a formacdo integral dos estudantes,
preparando-os para exercerem ativamente seu papel na sociedade,
independente da profissdo escolhida por eles.

Para se aproximar da formacao integral que a Base Nacional Curricular
Comum — BNCC (BRASIL, 2017, p. 14) que aparece neste documento, €
necessario compreender as principais caracteristicas do ensino de geografia,
das bases conceituais da EPT e da implementacdo de praticas pedagdgicas
baseadas em metodologias ativas para o desenvolvimento do saber geogréfico.
Saber este, que Callai (2003) evidéncia ser carater social, e assim, seu estudo
precisa considerar tanto o aluno quanto os sujeitos em suas diversidades e

especificidades multiculturais.

A Geografia € uma ciéncia social. Ao ser estudada, tem de considerar
o aluno e a sociedade em que vive. Nao pode ser uma coisa alheia,
distante, desconhecida da realidade. Nao pode ser um amontoado de
assuntos, ou lugares (parte do espaco), onde os temas séo soltos,
sempre defasados ou de dificil (e muitas vezes inacessivel)
compreenséo pelos alunos. Nao pode ser feita apenas de descrigédo
de lugares distantes ou de fragmentos do espaco (CALLAI, 2003, p.
57).

Desta forma, o ensino de Geografia pode possibilitar a inser¢éo do aluno
na aula e na sociedade, contribuindo com suas vivéncias, realizando uma
ligacdo entre a teoria e a pratica. Contribuindo assim para a “compreensao e
entendimento dos diferentes assuntos que permeiam a sociedade, tornando-a
de fato uma ciéncia relacionada com o mundo atual o qual faz parte da
formacao integral do educando” (NADAL; PSIDONIK; COSTA, 2018, p. 6).

O ensino de Geografia deve oportunizar a formacéo intelectual e a
autonomia do estudante, preparando-o para enfrentar os desafios no mundo do
trabalho e suas contradicdes, além de desenvolver o pensamento critico e
reflexivo, estimular a compreensdo do seu proprio contexto social, as relacdes
politicas, econbmicas, sociais, culturais e ambientais.

Neste sentido buscamos investigar como o principio ladico inerente ao
todo ser humano (HUIZINGA, 2007), em suas especificidades, pode contribuir

ou néo, com o desenvolvimento da autonomia e engajamento dos alunos na
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realizacdo de atividades educativas na forma de jogos, sendo interessante criar
mecanismos para avaliar se estas atividades possibilitariam uma aprendizagem
mais ativa dos estudantes no ambiente escolar, a principio e posteriormente,

na organizacao de atividades virtuais.

2 DESENVOLVIMENTO

A Geografia € uma ciéncia nova que se estruturou a partir do século XIX
com o objetivo de oferecer melhor compreensdo do mundo. Mas para analisar
e discutir a sociedade como um todo, € necessario a compreensdo do espaco
geografico e a relacdo dos seres humanos com seu meio.

Na primeira metade do século XIX, a Geografia enquanto componente
curricular estava alicercada na perspectiva da Geografia Tradicional, cujo
fundamento tedrico-metodoldgico era o positivismo e priorizava a descricdo de
fendbmenos, fatos e acontecimentos, pautando-se nos aspectos visiveis da
realidade. Neste periodo o ensino de Geografia caracterizava-se pelo
aprendizado conteudista, pela memorizagdo e repeticdo de conceitos
desvinculados do entendimento e compreensédo do mundo.

Nesta perspectiva de ensino na geografia tradicional, encontramos um
ensino fragmentado, estatico e alienante, onde o professor € o detentor do
saber e ao aluno cabe apenas a memorizacdo e reproducdo dos conteldos,
sem muita relacdo com a sua realidade. Consideramos que este seria um
importante ponto de partida para um ensino que com base na realidade e
compreenséo desta, possa avancar e se fazer conhecimento sistematizado. E
neste sentido que entendemos o ensino fragmentado ao qual nos referimos
anteriormente, e Straforini ao referir-se a geografia tradicional designa de forma
critica conforme a segquir:

A Geografia Tradicional trabalha com a dicotomia: teoria/pratica,

sujeito/objeto, trabalho manual/trabalho intelectual, todo/parte. Ela
ndo concebe o mundo na sua forma multipla, complexa, contraditoria
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e em movimento. E esse sentido que damos a expressdo
fragmentagcdo do mundo (STRAFORINI, 2004, p.63).

Em oposicado a este modelo de ensino tradicional, surge uma proposta
de ensino em uma perspectiva mais questionadora, com uma perspectiva para
uma “Geografia Critica”. Segundo Straforini (2004) este ensino de geografia
buscava direcionar seu ensino para um posicionamento mais reflexivo e
consciente, frente aos questionamentos do saber geogréfico que tem como
base o método materialista histérico, principalmente o marxista, centralizando o
estudo na relacédo entre a sociedade, o trabalho e a natureza na producdo do
espaco.

A Geografia Critica no Brasil teve inicio na década de 70 e seu auge nos
anos 80, porém, também sofreu criticas, jA& que esse movimento focou mais
nas questdes ideoldgicas, o que é ratificado por Cavalcanti (2010) ao destacar
gue na préatica os efeitos da Geografia Critica foram modestos se comparados
aos aspectos teoricos produzidos.

Frente a esta dicotomia no ensino de Geografia, € necessario segundo
Castellar (2005, p. 3) que sejam realizadas “algumas mudangas na postura do
corpo docente em relacdo ao como, para qué e para quem ensinar geografia
escolar’, € necessario o desenvolvimento de novas metodologias, além de
melhorar a estruturacdo dos conteldos e objetivos de ensino, buscando
perspectivas de uma formacdo mais ampla, que leve em conta todas as
dimensdes do ser humano, ou seja um ensino de Geografia que auxiliem ao
desenvolvimento pleno dos alunos desde a escola bésica.

Buscamos o0s fundamentos para compreender uma proposta de
formacao mais ampla, que Frigotto (2012) conceitua como Omnilateral, ou seja,
em todas as dimensdes do ser humano. Para o autor, a educacéao ou formacao
omnilateral leva em conta todas as dimensfes que constituem o ser humano,
bem como todas as condicbes necessarias ao seu desenvolvimento,

abrangendo assim a educacdo e a emancipacdo humana em todos o0s
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sentidos. Sendo esta formacdo que almejamos promover no ensino de
geografia na formacao basica.

Para se alcancar esta formacgédo, o professor que busca promover o
desenvolvimento da omnilateralidade de seus alunos, n&do deve valorizar
apenas a aprendizagem dos conceitos e conteudos geograficos, mas
desenvolver também os conteludos atitudinais e procedimentais que estejam
relacionados, favorecendo uma postura mais humana e ética, considerando
uma participacdo mais ativa e critica nos espacos de vivéncia, contribuindo
para a formacdo de habitos, principios e costumes que contemplem e
respeitem as relacdes entre a sociedade e 0 meio ambiente.

Acreditamos que esta forma de trabalhar a Geografia se aproxima de
uma busca para a promog¢édo de uma formacao integral do estudante, que
busque favorecer uma aprendizagem mais significativa (MOREIRA, 2019),
contribuindo para o entendimento do mundo, onde o aluno tem condi¢des de se
inserir e participar do seu processo ensino-aprendizagem, tem suas
experiéncias valorizadas e é estimulado a transformar a realidade em que vive,
por meio da investigacdo e estudo de propostas mais democréticas e justas
nas relacbes humanas em seus multiplos aspectos e na busca constante por
opcdes mais justas e equitativas.

Essa formagéo integral nos leva a vislumbrar uma formacdo em toda a
plenitude do ser, em suas diversas dimensfes, onde quem esta sendo formado
€ visto em sua totalidade. De acordo com Ciavatta (2014), a formacéao integral
inclui as dimensbes estruturantes da vida: trabalho, ciéncia e cultura,
permitindo novas perspectivas de vida para os jovens, com a possibilidade de
superacao das desigualdades sociais. Esta formacdo do ser humano precisa
resultar de uma acédo educativa, que envolva o planejamento escolar e a acdo
de professores, objetivando a emancipacgao individual e coletiva.

A BNCC aprovada em 2017, é um documento de carater normativo que
define o conjunto de aprendizagens essenciais que todos os alunos em teoria

devem obter ao longo das etapas escolares, estabelece para o Ensino Médio a
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ampliacdo e o aprofundamento das habilidades construidas durante o ensino
fundamental.

Este documento deveria assumir compromissos e apresentar as
condicbes materiais para uma formacdo e o desenvolvimento integral,
estabelecendo que a educacdo basica escolar precisa contribuir para a
formacdo de jovens mais criticos e questionadores da realidade que se
encontram, sendo que estes aspectos precisam ser buscados e reforgcados
pela comunidade de professores que desejem fazer do ensino de geografia,
conhecimentos que subsidiem o entendimento de mundo e solidariedade.
Neste sentido é muito importante que estes busquem compreender bem os
fendmenos naturais e culturais e como jovens autbnomos, sejam capazes de
tomar decisdes fundamentadas e responsaveis (BRASIL, 2017, p. 547).

Neste contexto, a Geografia tem sua relevancia enquanto disciplina a ser
criticamente ensinada no ambiente escolar, jA que através de abordagens
pedagdgicas mais criticas, seus conhecimentos podem capacitar o aluno para
a leitura de mundo, auxiliando na formacdo cidada e ética de estudantes
conscientes do papel de cada um na construcdo de um mundo menos
individualista e mais solidario e justo. Assim, Callai (2001) destaca que:

[...] a Geografia, entendida como uma ciéncia social, que estuda o
espaco construido pelo homem, a partir das relacdes que estes
mantém entre si e com a natureza, quer dizer, as questbes da
sociedade, com uma ,visdo espacial®, sdo por exceléncia uma
disciplina formativa, capaz de instrumentalizar o aluno para que
exerca de fato a sua cidadania. [...] Um cidaddo que reconheca o
mundo em que vive, que se compreenda como individuo social capaz
de construir a sua histéria, a sua sociedade, 0 seu espaco, e que

consiga ter os mecanismos e os instrumentos para tanto (CALLAI,
2001, p.134).

Esta capacidade de construir sua prépria histéria coaduna com outro
aspecto da EPT que pode e deve ser utilizado no ensino regular, a analise do
trabalho como principio educativo. Pois 0 homem historicamente tem produzido
sua existéncia atraves do trabalho, esta é sua principal atividade, na qual o ser

humano transforma a natureza e a si mesmo, diferenciando-se dos outros
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animais. Assim, o homem se humaniza através do trabalho e torna o mundo
mais humano, como destaca Saviani (2008):
Portanto, o que diferencia 0 homem dos outros animais é o trabalho.
E o trabalho instaura-se a partir do momento em que seu agente
antecipa mentalmente a finalidade da acédo. Consequentemente, nao

€ qualquer tipo de atividade, mas uma acdo adequada a finalidades.
E, pois, uma acdao intencional. (SAVIANI, 2008, p.11).

Sabendo que no Ensino Médio os alunos se questionam e se preparam
para a atuacdo profissional, € necessario que a pratica educativa valorize e
auxilie ao estudante do Ensino Médio na sua inser¢cdo ao mundo do trabalho,
para que assim o aluno possa desenvolver sua autonomia e adquira as
condicdes de exercer qualquer profissdo, ancorado em principios éticos e
cuidado responsavel do ambiente como um todo.

Apesar de a BNCC que foi aprovada em 2017 destacar que um dos
eixos formativos é a educacdo profissional, os estados tém até 2020 para
construirem suas matrizes curriculares em consonancia com este documento
nacional. As diretrizes curriculares para o ensino médio regular no Estado de
Goias, esta em fase de construgdo e o prazo legal para implantacdo € em
2021. Assim, ainda ndo é possivel perceber essa formacéo técnica especifica
para alguma profissao, por isso deve-se pensar na formacao geral oferecida ao
estudante e buscar mecanismos para atender as diferentes demandas dentro
destas instituicdes e nas mais diversas profissdes, conforme seus interesses e
aptiddes.

Nesse sentido, a proposta parece dar condi¢cdes para o desenvolvimento
do pensamento critico e autonomia dos alunos, pois percebemos que existe
certa dualidade na escola quando pode ser visto, aqueles que almejam dar
continuidade aos estudos. Entdo, destacamos a necessidade de possibilitar
aos estudantes, conforme Moreira (2019) esta aprendizagem mais significativa,
onde o levantamento dos conhecimentos prévios e uso de subsunsores e
outros recursos que possam auxiliar nos processos de ancoragem e novas

formas de conhecer.
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Em relacdo ao trabalho, percebemos uma diferenciacdo entre a
educacao voltada para o “mercado de trabalho”, que serve ao atendimento das
necessidades de acumulacdo de capital e beneficia uma minoria, e aguela que
prepara o aluno para o mundo do trabalho, que busca a inser¢cdao do ser
humano na base dos elementos que constituem sua propria existéncia, ao
mesmo tempo que estimula a colaboracdo do bem coletivo com o
desenvolvimento das potencialidades sociais, econdmicas, culturais e politicas.

Desta forma, o preparo para o trabalho ao assumir a dimensédo de
principio educativo, deve contribuir para o desenvolvimento e para a
constituicdo da identidade humana, pois quando o ser humano modifica pelo
trabalho o espaco em que estd inserido, para atender suas necessidades,
também modifica a si mesmo. Frigotto (2006) corrobora com esta andlise da
formacdao para o trabalho, destacando que:

O trabalho como principio educativo, ndo é, primeiro e sobretudo,
uma técnica didatica ou metodolégica no processo de aprendizagem,
mas um principio ético-politico. (...) €, a0 mesmo tempo, um dever e
um direito. Um dever por ser justo que todos colaborem na producgéo
dos bens materiais, culturais e simbdlicos, fundamentais a producgéo
da vida humana. Um direito pelo fato de o ser humano se constituir
em um ser da natureza que necessita estabelecer, por sua agéo

consciente, um metabolismo com o meio natural, transformando em
bens, para sua produc¢éo e reproducao (FRIGOTTO, 2006, p. 60-61)

7

Assim, € necessario pensar em praticas pedagoégicas que possibilitem
esta formacao integral do estudante, associando os conteldos vistos em sala
de aula e no cotidiano, estimulando sua atuagdo e transformacdo da
sociedade, na busca por justica, condicbes de equidade e sustentabilidade das
atividades econbmicas, além da preservacdo dos ambientes naturais e
urbanos, onde o trabalho desenvolvido pelo homem possa contribuir para sua
transformacao e insercdo social, politica e na producdo da sua existéncia
enquanto ser historico e dialético. Conforme discute Dias (2013), pensando

uma perspectiva da Geografia humanista:
Os estudantes, ao cursarem a escola bésica, carregam
conhecimentos decorrentes de suas vivéncias espaciais, de suas
experiencias resultados de seus deslocamentos, de suas moradias e
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de sua convivéncia com diferentes pessoas e grupos sociais. Além da
experiéncia direta, podemos considerar aquelas mediadas por outras
pessoas, pela fotografia, pelos livros, pelo cinema, pelos telejornais,
pelas novelas e outras formas. Como estas informagfes dialogam
com os saberes escolarizados? (DIAS,2013, p.1031-1032).

Este questionamento pode ser o ponto de partida, lembrando que é
preciso ir além e chegar aos saberes escolares, mas néo seria o inicio de uma
relagdo possivel para envolver o aluno e auxiliar uma compreensdo com mais
sentido e significado por parte deles. Sao indagacdes que nos fazem refletir e
pensar em uma proposta de investigacdo pautada nestes principios e
buscando o desenvolvimento de jogos para desafiar a participacdo e a busca
pelo entendimento de conceitos geograficos.

Uma questdo que trouxemos desde o inicio, a partir das discussdes
filosoficas retomadas por Huizinga (2007), no século passado, seria quanto ao
uso de propostas ludicas, e sua capacidade de envolver os alunos, de forma
livre e consensual, e se principios da ludicidade seriam preservados a partir de
uma participacao dos alunos desde a elaboragcéo de questdes que atendessem
aos requisitos do professor e que seriam estrategicamente utilizadas na forma
de jogos nas aulas de Geografia.

Acreditamos que uma abordagem que buscasse envolver de forma
intencional uma proposta de aprendizagem conforme apresentada por Moreira
(2019), em que os professores pudessem buscar formas de trabalhar uma
aprendizagem mais significativa, a partir da psicologia de David Ausubel, em
que 0s conceitos prévios dos alunos e no caso aqui proposto, suas
experiéncias espaciais e humanas pudessem ser o ponto de partida para o
desenvolvimento de novos conhecimentos. Este aspecto precisa ser
considerado desde o inicio de qualquer estratégia de ensino para dar
condi¢cbes para que todos possam refletir e buscar condi¢gbes para atingir suas
metas.

Outrossim, buscamos no desenvolvimento desta pesquisa de mestrado,
estudar o uso do ludico como metodologia ativa, que de acordo com Bacich &

Moran (2018), que discutem este tipo de recursos enquanto uma das
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metodologias ativas de aprendizagem, a partir do momento em que possam se
constituir em estratégias importantes de encantamento e motivagcdo para uma
aprendizagem mais dindmica e préxima da vida real, onde o0s jogos
apresentam linguagem de desafios e recompensas, competicdo e cooperacao,
onde podemos desenvolver atividades colaborativas ou individuais, com
etapas e habilidades bem definidas.

Assim, propomos investigar a utilizacdo de jogos como préticas
pedagdgicas e que aspecto deste tipo de proposta poderia ser mais interativo e
colaborativo, além de tentar estudar também, como este tipo de atividade
poderia estimular a reflexdo, integracdo cognitiva, enfim se em prazer para
aprender. Até que ponto esta abordagem para o ensino de Geografia
possibilitaria o entendimento de cidadania e a interpretacdo do mundo, a partir
de discussdes socioeconomicas ou ambientais, sendo capaz de contribuir para
a formacéo global do individuo, para ser agente transformador do seu contexto

social por meio de aprendizagens geograficas mais significativas?

2.1 Procedimentos Metodoldgicos

Este trabalho refere-se a uma pesquisa descritiva, de abordagem
qualitativa, do tipo estudo de caso, foi realizada em uma turma de 28 alunos da
segunda série do ensino médio e com o professor regente da turma, em uma
escola conveniada a rede estadual do estado de Goias, no ano de 2020.

Apos desenvolver a pesquisa bibliografica e as observacfes nas aulas
de Geografia da escola pesquisada, aplicamos questionarios aos alunos e
entrevistas com o professor de Geografia da escola, a fim de conhecer a
realidade das aulas de geografia, bem como as estratégias utilizadas por ele
em suas aulas.

Percebemos a partir das observacgdes realizadas em sala de aula e das
metodologias utilizadas pelo professor de Geografia, que o ensino tradicional

ainda estd presente no cotidiano da escola campo, onde era comum a
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exigéncia da memorizacdo de conteddos que pareciam muitas vezes
descontextualizados e pouco significativos, ndo estimulavam a participacdo dos
alunos nas aulas. Frente a esta realidade, propomos ao professor trabalharmos
com a turma da segunda série do ensino médio, a elaboracdo e aplicacédo de
jogos para o ensino de alguns conceitos geograficos.

A observacao participante nos permitiu identificar o que, posteriormente
foi comprovado com a aplicacdo dos questionarios com os professores, a
predominéncia de procedimentos tradicionais no ensino de Geografia. Assim, a
memorizacdo e a descricdo foram caracteristicas observadas durante o
processo de abordagem dessa disciplina nas turmas participantes da pesquisa.
A abordagem tradicional, como conceitua Castrogiovanni (2000), ndo possui 0
carater de aproximar os conhecimentos cientificos de situagbes de
aprendizagem que valorizem referéncias presentes no cotidiano e nos espagos
vividos dos estudantes.

Com isso, a observacdo nos permitiu ainda reconhecer uma
necessidade de trabalhar o Ensino de Geografia com base em outras
premissas, diferentes daquela ideia de recorrer apenas a técnicas de
memorizacdo para a realizacdo de exames. Contelddos que sao basicamente
vislumbrados na vida urbana, a exemplo da cartografia, leitura e calculo de fuso
horario e compreensao de escalas de graficos e mapas sdo 0s mais complexos
para os estudantes participantes da pesquisa, segundo observacao empirica e
percepcao dos professores participantes da pesquisa.

A opcao por utilizar os jogos partiu também da observacéao participante e
do contato com turmas que exigiam mais do que apenas uma abordagem de
ensino com a premissa de “decorar” ideias, termos e teorias. Dessa forma,
reconhecemos 0s prejuizos desse tipo de ensino que impossibilita um senso
critico do aluno, além de gerar um desinteresse e podendo colocar o
componente curricular como mais um conteado fora da vivéncia dos

estudantes, ou seja, ndo fazendo sentido para a vida pratica em sociedade.
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A aplicacdo da atividade com jogos foi realizada no ano de 2020 e
possibilitou a observacdo de como os alunos desenvolviam as atividades, as
relacdes entre eles e seus colegas, bem como com o professor. A observacéo
serviu para identificar o envolvimento dos alunos, levantar os conhecimentos
prévios, a necessidades de utilizacdo de organizadores prévios passando pela
etapa de aprofundamento e sistematizacdo da aprendizagem, adaptacdo dos
jogos com participacdo dos estudantes, aplicagcdo e avaliagdo da atividade
proposta.

A avaliacdo da atividade foi realizada a partir da observacdo da
participacdo dos alunos em todo o processo de construcdo do conhecimento
geografico, na elaboracéo e aplicacao do jogo, e apos a utilizacdo do jogo em
sala de aula, quando propomos um questionario de avaliacdo aos alunos e ao
professor regente. O questionario apresentou 10 questdes objetivas, com a
necessidade de descricdo e/ou explicacdo descritiva, conforme Quadro 1. As
questdes de 4 a 10, especificas para a avaliagdo do jogo, seguiram critérios de

avaliagéo descritos por Simdes Neto et. al (2016).

Quadro 1 — Questionério de avalia¢do do jogo Forca

AVALIACAO DO JOGO FORCA
1 - Vocé conhecia o conteudo estudado? ( ) Sim ( ) Néo
Exemplifique qual (ais) contetido(s) que vocé ja conhecia.

2 - Vocé percebe o contetdo estudado em seu cotidiano? () Sim ( ) Néo
Explique:

3 - Os objetivos foram alcancados? Comente. () Sim ( ) Néao
Explique:

4 - O jogo apresenta potencialidade de cooperacgéo, estimula o didlogo e motivagdo entre os
participantes?

( )Sim () Néo () Parcialmente
Explique:

5 - O jogo visa a aprendizagem? Pode ser utilizado para testar conhecimentos construidos? O
jogo direciona a memorizacéo de dados ou fatos de maneira adequada?

( )Sim ( ) Néo () Parcialmente
Explique:

6 - A jogabilidade é relativamente simples e propicia a imerséo necessaria?

( )Sim ( ) Néo () Parcialmente
Explique:
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7 - O jogo permite variagBes na aplicacdo?
( )Sim ( ) Néo () Parcialmente
Explique:

8 - O jogo desafia o jogador e se apresenta como uma situacdo que busca o engajamento dos
estudantes?

( )Sim ( ) Néo () Parcialmente
Explique:

9 - O jogo apresenta limitacdo de espaco e tempo adequados para a sala de aula?

( )Sim ( ) Néo () Parcialmente
Explique:

10 - O jogo considera situacdes em que a criatividade seja considerada?

( )Sim ( ) Néo () Parcialmente
Explique:

Fonte — Organizado pela autora (2020).

Esse questionario foi disponibilizado pelo Google Forms, logo ap6s a
realizacdo da atividade, o link foi disponibilizado no chat do Google Meet, e os
participantes tiveram 30 minutos para responderem as perguntas propostas,
que eram fechadas, porém com necessidade de acrescentarem as
observacbes importantes, sugestdes de melhoria, adaptacdo do jogo ou
contetudos abordados e conceitos desenvolvidos ou reformulados. Todos os

participantes da aula responderam o questionario.

2.1.1 Elaboracé&o de jogo com conceitos de orientacao espacial

Para o levantamento dos conhecimentos sobre orientacdo espacial
utilizamos uma aula onde foi realizada uma roda de conversa com os alunos,
na busca de informacfes sobre o que cada um sabia sobre assuntos
relacionados a localizacao espacial. Durante a conversa com os alunos, foram
propostos alguns questionamentos sobre conceitos referentes a orientagcdo no
espaco geografico, de forma espontanea os alunos que tinham algum

conhecimento sobre o assunto respondiam as perguntas e 0s colegas
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complementavam a resposta, conforme seus entendimentos e o que haviam
estudado.

Inicialmente a participagcdo se deu com respostas mais diretas e curtas,
destacando apenas a definicdo de termos de forma especifica, como relata um
aluno ao definir coordenada geografica como “séo as linhas numeradas que
cortam o planeta”, ou ainda “serve para localizar um lugar’. Mas a medida que
ilam respondendo, outras perguntas surgiram, o que contribuiu para a reflexao e
ampliacdo das participagdes, estimuladas por algumas intervencdes que eram
realizadas pela pesquisadora, a fim de complementar ou aprofundar os
conteudos abordados.

Foi solicitado que os alunos registrassem no caderno, 0s temas
abordados durante a roda de conversa, conceituando a partir das discussdes
cada termo. Realizamos a avaliacdo desta etapa da atividade através do
registro da participacdo dos alunos durante a roda de conversa e a verificacdo
das anotacdes realizadas pelos alunos.

ApOs esta etapa inicial, os alunos, no més de fevereiro e inicio de margo
de 2020, ainda de forma presencial, realizaram buscas sobre o sistema de
orientacdo espacial, formacdo do planeta, ocupacdo do espaco geografico e
urbanizacdo. Foram sugeridos descritores como: conceitos sobre cartografia,
coordenadas geograficas, latitude, longitude, pontos cardeais e colaterais,
linhas imaginéarias que cortam o planeta, paralelos e meridianos, dentre outros
aspectos referentes a formacdo do planeta, a ocupacdo e exploracdo do
espaco geografico e a organizacao das cidades.

Com esse aprofundamento dos conhecimentos, decidimos de maneira
consensual com a turma que elaborariamos 05 tipos de jogos, Quis - passa ou
repassa geografico, esquetes teatrais, bingo geografico, um jogo de causa-
conseguéncia-solugdo e por ultimo um jogo adaptado a partir do “jogo da
forca”, onde foram criados cartbes com os termos e dicas formuladas para
auxiliar a formacdo de palavras, envolvendo termos referentes a orientacao,

ocupacao e exploragao do planeta.
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Os alunos participaram da elaboracdo das regras consensuais,
confeccao do protétipo do material, e por fim, a elaboracdo das dicas referentes
a cada palavra escolhida. Neste artigo, vamos nos deter a analisar 0s
resultados alcancados nessa Ultima atividade, ou seja, 0 jogo da forca
adaptado e realizado por meio de Hangout, no Google Meet, dado ao momento
de pandemia e o ensino remoto, desde marco de 2020 em que houve
suspensao das aulas presenciais.

Na elaboragao desse jogo, os alunos escreveram em uma folha com a
identificacdo dos nomes dos integrantes de cada grupo, trés dicas para cada
palavra escolhida pela sua equipe a partir do modelo da Figura 1, seguindo
conforme nossa orientagdo, uma ordem de explicacdo do conteudo, ou seja, a
primeira dica deveria ser mais geral, a segunda um pouco mais especifica e a
terceira dica uma explicacédo clara do conceito abordado, a fim de possibilitar

uma evolucéo na interpretacdo dos termos.

Figura 1: Escolha da palavra e elaboracdo das dicas
Palavra Dicas

Palavra: 1-

2 —
Letras:
3 —

Fonte: Organizado pela pesquisdora (2020)

A sala foi organizada em 04 grupos e cada grupo elaborou cinco
atividades para a forca, compondo o jogo com 20 palavras (conceitos), que
deveriam ter cada uma, 03 dicas, que foram corrigidas pela pesquisadora e
pelo professor regente da turma, a fim de adequar o vocabulario, verificar o
aspecto didatico, dentre outros. Estas dicas foram entregues a pesquisadora
para a confec¢cdo do material do jogo, digitacdo, impressao e plastificacdo dos
cartdes (Figura 2), para a aplicacdo de jogo adaptado, onde a principio os

jogadores poderiam participar de forma individual ou em equipes.

Figura 2: Cartas do jogo
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WW INSTITUTO FEDERA

Q BRINCANDO DE FORCA
Letras: 3—2-6

DICAS:

1—-E estudads em Geografia.

? — Seu objeto de estudo € a crosta
terrestre.

3 — Teoria gue afirma que a crosta
!‘ terrestre subdivide-se em diversas
o & placas que se movimentam.
~. ?_;,..--H"'

TECTONICA DE PLACAS

Fonte: Organizado pela pesquisdora (2020)

No entanto, em virtude do isolamento social imposto pela pandemia do
Covid-19 — Corona Virus Desease, 0 jogo sO pode ser desenvolvido em agosto
de 2020, sendo adaptado para as aulas remotas, com a utilizacdo do Power
Point, do Google Meet e aplicativo de WhatsApp. Para minimizar as possiveis
dificuldades ou esquecimento dos conceitos, em virtude do tempo entre a
elaboracdo da atividade e a aplicacdo do jogo, foi realizada uma aula para a
revisdo dos conteudos abordados no jogo da forca adaptado para trabalhar
conceitos geograficos.

Durante esta aula, a pesquisadora e o professor regente da turma
realizaram a revisdo a partir da técnica “tempestade de ideias”, destacando os
principais conceitos presentes no jogo por meio de questionamentos. Os
alunos iam respondendo de forma voluntaria as perguntas propostas ou
definiam os termos partindo das observacdes ja realizadas pelos colegas,
complementando as respostas.

Enquanto a pesquisadora realizou a atividade de retomada dos
conteudos, o professor regente anotava as frases ou palavras que os alunos
estavam apresentando, e ao final desse momento, os professores realizaram o
fechamento da atividade corrigindo os conceitos equivocados ou incompletos,
ampliando e aprofundando alguns temas. A atividade contribuiu para que 0s

alunos se posicionassem diante dos temas trabalhados, sendo possivel
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perceber o respeito as ideias dos colegas e o exercicio da participacdo no
cotidiano das aulas.

A aplicacao da atividade foi desenvolvida, em uma aula de 50 minutos,
os conteldos factuais e conceituais abordados foram: as formas de orientacdo
no espaco geografico; cartografia, latitude, longitude, rosa-dos-ventos, pontos
cardeais e colaterais, paralelos, meridianos, uso e ocupacdo do solo e
urbanizagéo.

Os conteudos atitudinais desenvolvidos envolvem a organizagdo do
pensamento, desenvolvimento do diadlogo, da seguranca e da adocdo de
atitudes; desenvolvimento da responsabilidade pelo ambiente coletivo;
visualizagdo de mapas e localizacdo de regibes espaciais e suas
caracteristicas, enquanto cidaddo global; organizacdo de diversos materiais
para consulta e para trabalhos simultaneos. O que envolveu planejamento e
descoberta de como, onde e por que estudar geografia, contribuindo assim
para entender melhor o mundo e nele agir de forma cidada.

Para o desenvolvimento da atividade, a turma foi organizada em 04
grupos com 07 alunos cada grupo, eles foram divididos antecipadamente e se
organizaram utilizando o WhatsApp para a troca de mensagens durante jogo.
Cada grupo criado foi formado por 07 alunos de uma das 4 equipes, a
pesquisadora e o professor regente, ou seja, ao final o professor e a
pesquisadora participaram de 4 grupos nesse aplicativo, a fim de acompanhar
em momento real como estava a participacdo dos alunos no jogo e
posteriormente analisar os diferentes aspectos no desenvolvimento da
aprendizagem.

Na aula de aplicacéo da atividade, as regras estabelecidas em conjunto
durante a elaboracdo do jogo, foram novamente apresentadas pela
pesquisadora, com as adaptacdes necessarias para aulas remotas e aceitas de
forma consensual por todos os participantes. A ordem de participacdo dos
grupos foi definida por sorteio e iniciamos a atividade.
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O jogo comecou com a apresentacdo dos slides em Power Point para
apresentacdo do jogo e em seguida com as palavras (Figura 3). O grupo
iniciante observou a quantidade de letras que palavra tinha, ouviu a leitura da
primeira dica do conceito abordado e utilizando o grupo de WhatsApp,
discutiram a escolha da letra que iam responder, podendo utilizar até 30
segundos para isso. Apés cada letra escolhida, o grupo que estava
respondendo tinha 30 segundos para pensar na palavra. Se arriscassem a
palavra e ndo acertassem, esse grupo néo poderia participar respondendo esta

mesma palavra.

Figura 3: Jogo da forca em Power Point

1- Uma forma de ocupagéo do espago rural.

2- Sua produgao geralmente é
para exportagio.

3- E uma propriedade agricola de grande
extensdo, pertencente a uma tnica
pessoa, familia ou empresa e que se
caracteriza pela exploragao intensiva de
Seus recursos.

Fonte: Organizado pela pesquisdora (2020)

O proximo grupo teria que indicar uma letra, seguindo as regras
estabelecidas de nao repeticdo de vogais, e teriam 0 mesmo tempo para fazer
a escolha e tentarem encontrar a palavra correta. Caso descobrissem,
marcariam ponto e comecariam a proxima rodada. O que foi repetido durante
toda a aula de aplicacéo do jogo.

Com a pratica educativa esperavamos que os alunos fossem capazes de
refletir sobre os temas orientacdo espacial e uso do espaco geogréfico; discutir
de forma critica sobre a ciéncia geografica em sociedade por meio de atitudes;
interpretar e analisar informacdes dessa ciéncia, realizar inferéncias,

compreender, organizar uma informacao por meio de procedimentos; relacionar
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as possibilidades de aplicacdo dos conceitos estudados em sala de aula em
suas realidades.

Os alunos foram avaliados em todo o processo de elaboragdo e
aplicacao do jogo, por meio da observacéo da participacdo em cada atividade
realizada. Durante as aulas presenciais, na fase de elaboracdo do jogo, foram
realizadas a observacao da participacao, dos registros individuais e por grupo.

Nesse processo, percebemos a interacdo e envolvimento dos
estudantes que demonstraram gostar da atividade. A observacdo permitiu
ainda verificar que os estudantes, que antes posicionavam de forma passiva
nas aulas de Geografia, passaram a participar mais ativamente e envolvendo-
se em todas as etapas propostas da atividade de elaboracdo do material e da
execucgao dos jogos.

No momento da aplicacdo do jogo durante a aula remota, essa
observacéo foi realizada com foco na participacdo dos alunos nos grupos de
WhatsApp, participacdo e colaboracdo durante o desenvolvimento do jogo em
aula, o que foi possivel perceber ao verificar os dialogos entre os integrantes
dos grupos, como ocorreu no grupo 3: “agora € a nossa chance, ninguém
perde tempo”, disse um deles, “mas precisamos ter certeza antes de arriscar”
retrucou outro, e ainda apoés verificarem a adequacao da letra Z, um terceiro
aluno disse: “perai, se a gente falar a letra Z a gente confirma o que a gente
estd pensando, o que vocés acham?” E um quarto aluno complementa
triunfante: “Olha 14, s6 pode ser laterizacdo, lembra dos exemplos que nés
estudamos?”

O desenvolvimento e aprofundamento de aprendizagens foi percebido
na troca de mensagens entre os alunos em cada grupo, como foi destacado
por um aluno: “Eu sei que a urbanizagao é o desenvolvimento das cidades, que
crescem mais que a roga. Mas quem lembra os tipos de cidades?” No mesmo
grupo, outro aluno complementa: “Gente, € Goiania e Aparecida de Goiania,
como chama quando as cidades ficam juntas, se encontram?” Em outro

momento, um colega questiona os integrantes do seu grupo: “Qual é linha
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horizontal e a vertical que cortam o planeta?” “As duas juntas formam as

coordenadas.” “Mas é preciso saber se tem os graus ou néo, se for sé a linha
nao é longitude, € chamado de meridiano ou paralelo”.

Outro aspecto que chamou a atencao durante a aplicagdo da atividade,
refere-se as possiveis relacdes entre o estudo dos conceitos e a formacao para
o mundo do trabalho. Alguns alunos destacaram que estudavam determinados
conceitos apenas para “serem aprovados no ENEM”, mas em outro registro,
uma aluna relacionou um conceito estudado a atividade profissional do pai, que
trabalha em uma multinacional no setor da agropecuaria: “Ah, entdo meu pai
trabalha em um latifindio de uma multinacional, pois a fazenda que ele
trabalha tem essas caracteristicas e os donos séo franceses!”

Pelas falas dos alunos, evidenciamos que o desenvolvimento dos
conceitos utilizados no jogo da forca relacionados a vivéncia dos estudantes foi
efetivado, sendo muitas vezes necessaria a interacdo entre os colegas, que
complementavam um ao outro e chegavam a um consenso do conceito
trabalhado, sendo importante conhecer a teoria, saber lidar e reconhecer essas
informagdes no cotidiano, e entdo, a partir disso, estabelecer novos
comportamentos e novas atitudes a partir da elaboracdo do conhecimento
escolar apreendido e vivenciado.

A observacéo das trocas de mensagens entre os estudantes durante a
interacdo e realizacdo do jogo, nos permitiu inferir que os participantes
conseguiram reconhecer os conceitos teéricos abordados na disciplina, ainda
que a aplicacdo do jogo tenha sido realizada de forma remota e via aplicativo
de reunido online. Por fim, alunos e o professor regente da sala realizaram uma
avaliacdo da atividade utilizando um questionario disponibilizado pelo Google
Forms, a fim de registrar as principais observacfes sobre o jogo e as possiveis

aprendizagens desenvolvidas ou ampliadas.

2.1.2 Avaliagdo do jogo com conceitos de orientagéo espacial
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Os alunos e o professor realizaram a mesma avaliagdo do jogo
desenvolvido, porém trés questdes foram incluidas no questionario dos alunos
para a verificagdo da aprendizagem dos termos trabalhados no jogo. Os alunos
foram questionados inicialmente se conheciam os contetdos abordados no
jogo, sendo que para 26 alunos os conteudos ja eram conhecidos e apenas
dois alunos ndo conheciam.

A segunda questdo abordava a percepc¢do do contetdo estudado com
cotidiano, 22 alunos relataram perceber esse conteido no dia a dia e seis
alunos declararam ndo o perceberem em sua realidade. Esta percepcédo do
conteudo no cotidiano ficou mais evidente quando os alunos exemplificaram
como percebem os conceitos aprendidos no dia a dia, como destacou um
estudante: “sempre que viajo vejo o GPS para facilitar nossa chegada em
seguranca nos lugares”, e ainda a resposta de outro estudante: “muitos carros
tém uma bussola ou GPS, e eu escutava um programa na radio que sempre
falavam sobre a parte oeste da cidade, eu ndo sabia onde ficava o oeste, agora
sei”.

Os alunos também responderam sobre sua percepcdo quanto aos
objetivos da atividade, 25 alunos responderam que sim e trés alunos
declararam em respostas diferentes, que ndo conheciam o objetivo. Sobre
estas respostas destacamos que um aluno disse ndao saber quais eram os
objetivos, outro relatou que “em alguns aspectos sim e em outros nao foram
alcancados, pois eu queria vencer 0 jogo e iSso ndo ocorreu”, e o terceiro
mencionou que nao alcancou o objetivo devido a falta de pontuacdo de seu
grupo, ou seja, esses trés alunos desejavam expressar sua frustracdo por néo
terem conseguido um bom desempenho na atividade, aspecto importante que
cabe ao professor estar atento para o desenvolvimento de outras atividades e
maior acompanhamento desses alunos, evidenciando aspectos avaliativos do
jogo, sem as pressbes que a avaliacdo formal exerce nos alunos
(CAVALCANTI, 2018, pp.112- 115).
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Outro aspecto muito importante que nos cabe destacar, em relacédo a
esta avaliacdo dos alunos, que ao se propor uma atividade ludica, € necessario
para manter o interesse do aluno a conciliagdo de um equilibrio entre a funcéo
ludica e a funcdo educativa, ou seja, o jogo utilizado para a aprendizagem ou
fixacdo de conceitos, ndo pode ser apenas uma brincadeira, pois assim perde
sua funcéo educativa. O mesmo ocorre se prevalecer os aspectos didaticos em
equilibrio com a voluntariedade e liberdade dos alunos que escolhem participar
e jogar, pois do contrario o jogo perderia seu carater ladico e tornar-se-ia
apenas um recurso de aprendizagem de contetdos (CUNHA, 2012).

Nas questdes avaliadas tanto pelo professor quanto pelos alunos,
utilizamos alguns critérios para a avaliagdo do jogo. O primeiro se refere aos
niveis de interacdo entre os jogadores e o conhecimento geografico, 27 alunos
perceberam essa interacao, ele foi percebido pelo professor regente da turma.

Sobre a utilizacdo do jogo para testar conhecimentos construidos,
aprendizagem de dados ou fatos de maneira adequada, 26 alunos
concordaram com a afirmacao, um aluno ndo percebeu essa aprendizagem e
outro aluno destacou que a aprendizagem foi parcial. O professor destacou a
aprendizagem como ponto importante do jogo, ao evidenciar que “cada dica
contribui para se chegar no resultado e assim vai construindo os conceitos”.
Desta forma, o professor salienta que as dicas de cada palavra oferecem
informacgdes importantes para a constru¢cao dos conceitos.

Com relacéo a jogabilidade, Santos (2010) a define como a capacidade
de um jogo ser facil e intuitivo de se jogar, se estabelecendo a partir da
interacdo do jogador com as regras e o ambiente do jogo. Segundo a autora, a
jogabilidade determina o modo pelo qual o jogador ira interagir, se ir4 contribuir
ou ndo para a adaptacao do jogador com os comandos e o ambiente do jogo.

O fato de a atividade ser simples, ou seja, apresentar a jogabilidade e
propiciar a imersdo necessaria, 0 professor respondeu que por ser um jogo

conhecido pela maioria das pessoas, mesmo com o estabelecimento de regras
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criadas especialmente para a aplicacdo desta atividade de forma virtual, se
tiver um momento de explicacéo e esclarecimento todos conseguirdo jogar.

Quanto aos alunos, 24 consideram que a jogabilidade € adequada e que
ocorreu a imersdo adequada, um respondeu que nao e trés classificaram que a
imersdo foi parcial. Isto pode ter acontecido por diversos fatores, sejam
inerentes a propria atividade elaborada, as condicbes de conexdo de quem
estava avaliando, entre outros aspectos que precisam ser pensados e
ajustados, buscando melhorias. Porém, acreditamos ser normal que algumas
pessoas prefiram uma atividade ludica para a avaliacdo da aprendizagem e
outras ja acostumadas a memorizar e tendo facilidades, prefiram apenas repetir
aquilo que se espera como resposta.

Quando perguntamos se 0 jogo permite variacbes na aplicagdo, 25
alunos responderam que sim. Para o professor, essa variacdo nédo é permitida
levando em consideracdo a forma de jogar, mas destacou que com relacdo aos
conteudos a serem aplicados e talvez em diferentes turmas possam existir
variacoes.

Sobre os desafios e situacées de engajamento entre os estudantes, 24
alunos responderam que o jogo foi desafiante, os integrantes de cada grupo
precisavam estar engajados para conseguirem acertar mais respostas. Dois
alunos disseram que nao e dois disseram que 0 engajamento na visao deles
teria acontecido em partes, destacando que “no grupo que estavam teve aluno
que nao ajudou, por isso nao ganharam nenhuma rodada”. O professor relatou
gue houve engajamento e que quando existe a proposi¢cdo de um desafio aos
alunos, estes se empenham mais para acertar e se destacar entre os colegas.

Sobre a criatividade, sete alunos disseram que 0 jogo ndo considera a
criatividade, “que é simplesmente um jogo que nao vai mudar’, que “o grupo
que inicia cada palavra tem menos chance de acertar”. O professor também
observou este aspecto e destacou que ha criatividade “na hora de elaborar o
jogo sim, mas na hora de jogar nao”, pois o desenvolvimento da atividade é

gue exigiu criatividade dos alunos.
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Esta avaliacdo da atividade pelo professor e alunos, somada a
observacdo realizada desde a fase inicial de elaboracdo da proposta,
possibilitou uma verificacdo do alcance dos objetivos do jogo em relacdo a
formacao integral do estudante. Assim, o aluno foi estimulado a trabalhar em
equipe, resolver problemas, superar desafios dentro de contextos semelhantes
aos vivenciados no cotidiano, relacionar os conceitos estudados em sala de
aula a diversos aspectos profissionais e sociais, contribuindo assim, para que
independente da escolha profissional de cada estudante, estes estejam
preparados para atuar de forma critica e responsavel na construcdo e
transformacao da sociedade.

A atividade permitiu ainda que buscdssemos perceber a autonomia na
tomada de decisdes, a exposicdo do pensamento critico no sentido de
cooperar e ajudar na melhoria e ajuste da atividade, a participacédo ativa e a
cooperacao com os colegas, além da percepcao da relacdo das aprendizagens
com o mundo que cerca os alunos. Como destaca a fala de um dos alunos ao
interagir no grupo de WhatsApp “vamos gente, agora é a nossa vez, pensem
bem pra gente ligar a dica com as letras que ja estdo marcadas”, no mesmo
grupo outro aluno respondeu “mas tem que ser um tipo de cidade, acho que
Goiania e Aparecida é um exemplo”, (se referindo a conurbacao, que € um tipo
de organizagao urbana quando duas ou mais cidades se “juntam”).

Também foi possivel repensar algumas melhorias para futuras
aplicacdes do jogo, a fim de melhorar ainda mais a jogabilidade e pensar
alguns aspectos da regra que poderiam favorecer maior criatividade, como por
exemplo, no momento de o jogo permitir que cada equipe elabore uma questéo
ou uma curiosidade e apresente para os demais comentarem e fornecendo a
pergunta e perfil de resposta esperada para os professores que estejam
mediando a atividade.

Acreditamos que tal aspecto podera trazer mais componentes de
ludicidade, além de trazer varios elementos do pensamento reflexivo, memoria,

articulacdo e analise das ideias, bem como uma sintese das ideias e
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argumentos para convencer a equipe pela escolha do que seria melhor
questionar.

Outro aspecto que devera ser modificado diz respeito ao tempo da
atividade, que alguns relataram ter sido muito curto, pois como o jogo foi
desenvolvido em uma aula remota e com a utilizacdo do WhatsApp para a
comunicacdo dos alunos em seus grupos, isso acabou limitando o numero de
rodadas do jogo, como destacou um aluno ao dizer: “podia ter mais rodadas, a
gente queria poder responder mais vezes”. Nao € possivel inferir que essa
mesma observacdo seria feita em aulas presenciais, pois a dinamica
diferenciada que foi proposta inicialmente, poderia otimizar o tempo e por
conseguinte, desenvolver mais atividades dentro do jogo. Porém, a questédo
tempo foi avaliada e repensada para as proximas aplicacdes, inclusive sera
proposta uma ampliacdo do tempo também para as aulas presenciais.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo, descritivo e de abordagem qualitativa, do tipo
estudo de caso que foi realizado como resultado parcial de uma pesquisa de
mestrado, nos fez refletir acerca da importancia do ensino de Geografia para a
formacdao integral dos educandos do ensino médio regular.

Como exposto ao longo do texto, a proximidade como pesquisadora
participante do cotidiano dos estudantes permitiu enxergar a tradicionalizacéo
do ensino de Geografia na escola participante da pesquisa. Assim, ao
reconhecer que 0s recursos mais utilizados sdo ligados a busca pela
memorizacao e repeticdo de conceitos tedricos e pouco contextualizados com
a vivéncia dos estudantes, ficamos motivados para buscar alternativas para
oferecer um ensino mais pratico, cativante e motivador para os estudantes das
turmas participantes da pesquisa.

Neste sentido, com a investigagao bibliogréfica e a proposi¢do de uma

atividade ludica, percebemos que a geografia enquanto ciéncia, pode contribuir
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para essa formacdo em virtude dos diferentes temas que podem ser
trabalhados em sala de aula, envolvendo a pesquisa e a participacao ativa dos
alunos, sendo que a liberdade e as regras podem facilitar o engajamento e o
esforco dos alunos para superar desafios e assim, poderemos alcancar
melhorias na aprendizagem de conceitos cientificos e geograficos.

Também cabe-nos destacar que estes conceitos precisam ser
abordados a luz dos principios da educacéo integral e a partir do conhecimento
e/ou desenvolvimento de uma cultura que valorize os conhecimentos e busque
a pesquisa a partir do ambiente escolar e suas relacfes espaciais e humanas
(DIAS, 2013).

Fazer essa ponte entre o ensino regular e a formagdo integral do
estudante as vezes nao é facil, pois o dualismo existente no sistema
educacional continua preparando os individuos para prosseguirem seus
estudos ou para serem inseridos no “mercado de trabalho”. Cabe aqui destacar
que € possivel implementar essa formacdo integral emancipadora, se o0s
envolvidos no processo ensino-aprendizagem se responsabilizarem e atuarem
de acordo com essa formacao.

A pratica desenvolvida alcancou o objetivo de verificar que ha uma
participacdo mais ativa dos estudantes em todo o processo de construcao do
conhecimento geografico, desde que estimulado e se possibilite condi¢cdes para
que possam refletir e buscar solugcbes, o que pode contribuir para que eles
observem que a Geografia vai além da memorizacéo de conceitos. E que estes
conceitos podem ser percebidos e utilizados no cotidiano através de
procedimentos e atitudes sejam em sala de aula, enquanto conhecimento
escolar, sejam como conhecimento e cultura que abrem horizontes para uma
formacdo mais ampla e omnilateral.

A utilizagéo do jogo tem possibilitado aos alunos o desenvolvimento de
acOes e tomadas de decisdes de forma individual ou coletiva, servindo para

desenvolver os processos de diferenciacdo progressiva e reconciliacdo
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integrativa, tdo importantes para uma aprendizagem significativa conforme
discute Moreira (2019).

Os recursos utilizados puderam contribuir para a aquisicdao de
conhecimentos que fundamentam a formagé&o integral do sujeito, que pode
atuar, lutar e transformar a realidade em que esta inserido, percebendo a
Geografia no contexto em que vivem e percebendo sua interferéncia neste
ambiente.

A partir do que foi exposto, compreendemos que se o conhecimento
adquirido/construido/apropriado tiver um significado no contexto de vivéncia
dos alunos, estes poderdo participar mais efetivamente das aulas e
consequentemente ampliarem seus conhecimentos e sua atuacdo na
sociedade em que estao inseridos. Mesmo com um jogo de regras simples e
facilmente aplicadas, foi possivel perceber algumas possibilidades que este
recurso didatico proporciona, desde o ensino até a avaliacdo da aprendizagem
para readequacao e replanejamento das atividades a serem desenvolvidas no
ambiente escolar.

De forma geral, o jogo abordou conceitos sobre a orientacdo e
localizacdo geografica, uso e ocupacdo do espaco geografico, de forma
conceitual e dinamica, a atividade buscou trabalhar para além da dimensé&o
conceitual dos contetdos de Geografia, mas também serviu para contextualizar
0 ensino, a partir das percepcdes do cotidiano dos alunos e suas concepcgoes
prévias, ou seja, a partir da realidade que os cerca, buscamos ampliar a
consciéncia do espaco e das orientacdes cartograficas. Procuramos aproximar
o ensino regular dos principios da educacao profissional e tecnolégica, com
abordagens que comtemplem a formacdo integral dos estudantes,
possibilitando ndo apenas a formacéo profissional, mas a formacéao para a vida,
independente da escolha profissional de cada um.

Sendo assim, percebemos que esse jogo possibilitou uma maior
interacdo entre os alunos e uma participacdo ativa dos estudantes que em

colaboragédo aprendiam juntos e a partir do didlogo chegavam em acordos

Revista Mundi Sociais e Humanidades. Curitiba, PR, v.5, n.3, 104, ago/dez, 2020.

104-31



REVISTA

sobre as questfes a serem apresentadas e as respostas mais adequadas
quando desafiados. Estes resultados embora parciais sugerem boas
possibilidades no uso deste tipo de abordagem para o ensino de conceitos
geograficos, além de estabelecer relacbes de maior dialogia e cooperacao em

sala de aula.
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